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I. UZASADNIENIE

Opis probleméw i przyczyny ich wystepowania

Rozwdj gospodarczy, postepujace procesy globalizacji i integracji gospodarczej, wzrastajgce
znaczenie i udziat w gospodarce nowych technik i technologii stawia przed osobami wchodzgcymi
w zycie zawodowe coraz wieksze wyzwania. Aby im sprosta¢ konieczne jest systematyczne
podnoszenie poziomu ksztatcenia i wiedzy, w szczegdlnosci w obszarach kluczowych dla rozwoju
gospodarki . Jednym z takich kierunkéow jest podnoszenie poziomu $wiadomosci i wiedzy
ekonomiczno- finansowej, w szczegdlnosci wsrdd ucznidw szkot ponadgimnazjalnych. Temu celowi
miato stuzy¢ wprowadzenia od wrzesnia 2002 roku do szkdl przedmiotu ,Podstawy
przedsiebiorczosci”. Zgodnie z podstawg programowg wprowadzenie tego przedmiotu miato
miedzy innymi: zapewnic¢ uczniom mozliwos¢ uzyskania wiedzy i umiejetnosci w obszarze ekonomii
i finanséw oraz motywowad i ksztattowaé przedsiebiorczo$é¢ warunkujgcg aktywne uczestnictwo w
zyciu gospodarczym. Jednak jak wykazaty badania prowadzone przez réine osrodki naukowe
i analizowane na etapie przygotowywania projektu, w praktyce nauczania przedmiotu wystgpito
szereg istotnych probleméw. Badania te prowadzone byty w latach 2006 — 2009 m.in. przez
Wyiszg Szkote Przedsiebiorczosci i Zarzadzania im. L. Kozminskiego (,Wiedza ekonomiczna
mieszkancow Polski”- préba 2000 osdéb), Szkota Gitéwna Handlowa (,Produkty finansowe
i edukacja finansowa w Polsce na tle wybranych krajéw rozwinietych”) ,Centralny Osrodek
Doskonalenia Nauczycieli i Narodowy Bank Polski (,Edukacja ekonomiczna w polskich szkotach
ponadgimnazjalnych”) oraz Akademie Ekonomiczng w Poznaniu (,Mapa edukacji Finansowej
i Ubezpieczeniowej”). Z przeprowadzonych badan wynika, ze najistotniejszymi problemami sg :
niedostosowanie programdéw nauczania do realiow gospodarczych, zbyt duzo tresci teoretycznych
oraz mato nowoczesne, zbyt tradycyjne formy przekazywania wiedzy. Nalezy podkresli¢, ze
zaréwno uczniowie jak i nauczyciele objeci badaniem zwracali uwage na koniecznos$¢ wzbogacenia
i unowoczesnienia tresci programu oraz uatrakcyjnienia formy ich prowadzenia. Takie wnioski
znalazty sie rowniez w opracowaniu lwony Raszeja-Ossowskiej, w ktdrym autorka postuluje
zreformowanie programu ,,Podstaw przedsiebiorczosci” (http://www.witrynawiejska.org.pl).
Problem ten dostrzegany jest rowniez na poziomie Unii Europejskiej, ktéra w wytycznych Komisji
Europejskiej zawartych w Komunikacie z grudnia 2007 dotyczacym edukacji finansowej zaleca
wtaczenie wiedzy z tego zakresu do programoéw ksztatcenia, oraz proponuje opracowanie
specjalnych modutdw szkoleniowych dla nauczycieli.

W trakcie weryfikacji wynikdéw badan i analiz przeprowadzonych na etapie przygotowania projektu
wykorzystano w | etapie realizacji projektu wyniki badan prowadzonych przez innych
beneficjentdw realizujgcych projekty o podobnym charakterze oraz wyniki wtasnych badan
przeprowadzonych w ramach pierwszego etapu realizacji projektu.

Do analiz wykorzystano badania przeprowadzone przez Wyzszg Szkote Informatyki i Zarzgdzania w
Rzeszowie w ramach projektu , Przedsiebiorcze Szkoty”, Fundacje Mtodziezowej Przedsiebiorczosci
w ramach projektu ,Szkota praktycznej ekonomii — mtodziezowe przedsiebiorstwo” oraz Polska
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Fundacje Osrodkow Wspierania Rozwoju Gospodarczego ,OIC Poland” w ramach projektu
»lnnowacyjne metody ksztatcenia w obrebie przedsiebiorczosci”. Wyzsza Szkota Informatyki
i Zarzadzania w Rzeszowie przeprowadzita badania na grupie 32 nauczycielek i nauczycieli i 922
uczennic i ucznidw szkét ponadgimnazjalnych. W ich wyniku stwierdzono m.in. iz blisko 70%
ucznidw zainteresowanych jest udziatem w lekcjach ,Podstaw przedsiebiorczosci”, a do grupy
najbardziej interesujgcych tematéw zajec zaliczyli ,zaktadanie i prowadzenie wtasnej dziatalnosci
gospodarczej” (54,9% respondentow). Zaréwno uczniowie jak i nauczyciele deklarowali chec
wykorzystania w procesie nauczania nowoczesnych narzedzi w tym Internetu i gier symulacyjnych.
Rownoczesnie nauczyciele podkreslali brak odpowiednich szkolen w tym zakresie (38,7%
respondentow) oraz gotowos¢ korzystania ze szkolen w systemie on-line. ROwnoczesnie badania
wykazaty, ze niska ranga ,Podstaw przedsiebiorczosci” w hierarchii przedmiotéw nauczania (nie
jest przedmiotem maturalnym) obniza motywacje uczniow do udziatu w zajeciach. Badania
prowadzone w ramach projektu ,Szkota praktycznej ekonomii — mtodziezowe mini
przedsiebiorstwo” przez Spoteczng Wyzszg Szkote Przedsiebiorczosci i Zarzadzania w todzi —
partnera projektu wykazaty, ze przyczyng niewystarczajgcego poziomu sSwiadomosci i wiedzy
ucznidbw w obszarze ekonomii s3: niedostosowanie programéw nauczania do rzeczywistych
potrzeb rynku pracy, nieefektywne metody i formy ksztatcenia oraz stosowanie tradycyjnych
narzedzi dydaktycznych. 63,2% badanych wyrazato opinie, ze na zajeciach powinno by¢ , mniej
teorii, a wiecej praktyki”. Z badan przeprowadzonych przez ,0IC Poland” na grupie nauczycieli
reprezentujgcych szkoty z 9 wojewddztw (z kazdego wytypowano 10 szkét) oraz z walidacji
przeprowadzonej na prébie 937 ucznidw z 20 licedw na terenie Polski wynika, ze gtdwnym
problemem jest niepetne realizowanie celéw edukacyjnych przedmiotu ,Podstawy
przedsiebiorczosci”. W obszarze tym zdiagnozowano szereg problemow szczegétowych takich jak:
niewystarczajgce przygotowanie merytoryczne nauczycieli do nauczania przedsiebiorczosci,
deprecjonowanie przedmiotu w procesie ksztatcenia, brak praktycznego podejscia w nauce
przedmiotu, zbyt teoretyczne tresci w materiatach i podrecznikach do nauczania przedmiotu oraz
brak rozwijania zainteresowania mtodziezy do podejmowania dziatalnosci gospodarcze;.

Badania wtfasne przeprowadzone w | etapie realizacji projektu objety 200 szkot
ponadgimnazjalnych wszelkiego typu (licea, licea profilowane, technika) na terenie catej Polski.
Doboru szkét dokonano w drodze losowania probabilistycznego i systematycznego z

warstwowaniem na wojewddztwa i typy szkot. tacznie badaniami objeto 200 nauczycieli
przedmiotu ,Podstawy przedsiebiorczosci” (K102-51%/M98-49%) oraz 4569 uczniow (K2533-
55,4%/M1971-43,2%/b.d.65-1,4%) co gwarantuje ich wysokg reprezentatywnosé. Badania
prowadzone byly za pomocg ankiety audytoryjnej przez przeszkolonych ankieterow. Pytania w
ankietach dla uczniéw oraz w ankietach dla nauczycieli sformutowane byty w taki sposéb, aby
umozliwi¢ poréwnanie ocen i opinii prezentowanych przez obie grupy ankietowanych. Pierwsza
grupa pytan dotyczyta przedmiotu , Podstawy przedsiebiorczosci”. Zaréwno nauczyciele (97,0%)
jak i uczniowie (82,4%) potwierdzili, ze wiedza zdobywana na lekcjach ,Podstaw
przedsiebiorczosci” moze by¢ im przydatna w przysztym zyciu lub karierze zawodowej
(zdecydowanie tak, raczej tak). Jednak w pytaniu czy przedmiot ,Podstawy przedsiebiorczosci” jest
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interesujacy wystgpity juz widoczne rdznice w ocenach nauczycieli i ucznidéw. Nauczyciele w 90,0%
udzielali odpowiedzi zdecydowanie tak i raczej tak, natomiast takg odpowiedz dato 56,8% uczniow.
Przy ocenie przydatnosci tematéow poruszanych na lekcjach ,PP” zarédwno nauczyciele jak
i uczniowie uznali za najistotniejsze umiejetnosci zwigzane z poszukiwaniem pracy (N-68,9%,
U-56,9%) oraz planowaniem i podejmowaniem dziatalnosci gospodarczej (N-71,5%, U-46,5%)
Rdznice wystgpity natomiast np. przy ocenie tematow zwigzanych z szeroko rozumianymi
instrumentami bankowymi, gdzie uczniowie wykazywali znacznie wieksze zainteresowanie tg
tematykg niz zaktadali nauczyciele, cho¢ procentowo relatywnie niskie. Generalnie mozna
stwierdzié¢, ze uzyskane wyniki wskazujg na dwie tendencje:

e Zarowno nauczyciele jak i uczniowie majg Swiadomos¢ potrzeby pogtebiania swojej wiedzy
na temat ekonomii i finanséw, przedsiebiorczosci i znajomosci mechanizmow i narzedzi
wykorzystywanych w realiach gospodarczych (ocena przydatnosci przedmiotu);

* Wskazujg natomiast (dotyczy to w szczegdlnosci uczniow), ze zakres tej wiedzy
przekazywany na lekcjach przedsiebiorczos$¢ jest niewystarczajacy i nieadekwatny do ich
oczekiwan i potrzeb (poziom ocen dotyczacych zainteresowania przedmiotem, oraz
oczekiwania dotyczgce kluczowych tematéw).

Druga grupa pytan dotyczyta sposobu prowadzenia zaje¢ i oczekiwan w tym zakresie. Zaréwno
nauczyciele (98,5%) jak i uczniowie (85,8%) wskazali, ze najczesciej wykorzystywang pomoca
naukowq jest podrecznik, ktory réwnoczesnie zostat uznany, obok prasy fachowej i literatury,
zarowno przez nauczycieli (29,3%) jak i ucznidw (10,9%) za najmniej pozadang pomoc naukowa.
Obie grupy respondentéw zdecydowanie opowiedziaty sie za nowoczesnymi narzedziami
przekazywania wiedzy takimi jak filmy, prezentacje multimedialne oraz Internet i komputer
(wskazania powyzej 50%) oraz edukacyjne gry komputerowe (N-43,5%, U-49,3%). Wyniki te
jednoznacznie wskazujg na potrzebe wprowadzenia do programow i metod nauczania
nowoczesnych narzedzi edukacyjnych. Ostatnia grupa pytan adresowana byta wytgcznie do
nauczycieli i dotyczyta ich potrzeb szkoleniowych. Zainteresowanie szkoleniami poszerzajgcymi
wiedze deklarowato 85,2% nauczycieli, che¢ skorzystania ze szkolen metodg e-learningowa
zadeklarowato 81,0% respondentow. Szczegdlnie interesujgce byty wypowiedzi nauczycieli w
czesci niekategoryzowanej ankiety. W obszarze ,program nauczania” wskazano tematyke
podejmowania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, natomiast w obszarze ,,proces nauczania”
stosowanie aktywnych i nowoczesnych metod i narzedzi oraz budowania motywacji uczniéw do
ksztatcenia i rozwijania postaw przedsiebiorczosci.

Whioski: przedstawione wyzej wyniki analiz i badan (zewnetrznych i witasnych) charakteryzuje
wysoki poziom korelacji zarowno w diagnozowaniu wystepujacych problemoéw jak i metod oraz
sposobow ich rozwigzania.

Jako kluczowe problemy zdiagnozowano:

* Niedostosowanie programow nauczania przedmiotu ,Podstawy przedsiebiorczosci” do
dynamicznie zmieniajgcych sie realiow gospodarczych;

* Niedostateczne uwzglednienie w programach nauczania aspektow praktycznych, nazbyt
teoretyczne podejscie do omawianych tematdw;
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e Brak w programach elementow motywacyjnych zachecajgcych mtodziez do ksztatcenia,
innowacyjnosci i przedsiebiorczosci;

* Wykorzystanie w procesie nauczania w wiekszosci tradycyjnych, mato atrakcyjnych
i niemotywujacych metod przekazywania wiedzy (podrecznik, wyktad);

e Brak nowoczesnych metod i narzedzi nauczania przedmiotu, w szczegdlnosci
wykorzystujgcych nowoczesne technologie.

Konsekwencje istnienia zdiagnozowanych probleméw i skala i wystepowania

Efektem wystepowania tych problemdéw w procesie nauczania jest niedostateczny poziom
swiadomosci i wiedzy ekonomicznej uczniow szkét ponadgimnazjalnych. Najdobitniej
podsumowat to prof. dr hab. Krzysztof Opolski — byty szef Zespotu Doradcéw Prezesa NBP
stwierdzajgc m.in. ,Szczegdlnie groznym zjawiskiem jest niski poziom edukacji ekonomicznej na
wczesnym etapie ksztatcenia (szkoty gimnazjalne i ponadgimnazjalne)” Braki w edukacji powoduja
ponadto trudnosci z odnalezieniem sie w rzeczywistosci gospodarczej, w korzystaniu z
nowoczesnych narzedzi i instrumentéw ekonomiczno — finansowych (np. bankowych) oraz niski
stopien motywacji do podejmowania dalszego ksztatcenia w tym obszarze i samodzielnych
inicjatyw gospodarczych. Mato atrakcyjne programy ksztatcenia, nie powigzane z praktyka oraz
tradycyjne metody nauczania powodujg, ze uczniowie w niewielkim stopniu wyrabiajg w sobie
umiejetnos$¢ samodzielnego, kreatywnego myslenia i rozwigzywania problemoéw, maja trudnosci w
samodzielnym poszukiwaniu i kojarzeniu informacji oraz wykorzystywania ich w codziennej
praktyce. Odpowiedzig na te problemy powinno by¢:

e Unowoczes$nienie programow nauczania poprzez wprowadzenie do nich elementéw
zaktualizowanej wiedzy ekonomiczno - finansowe] i dostosowanie ich do realidéw
gospodarczych;

* Wdrozenie do procesu ksztatcenia nowoczesnych i efektywnych narzedzi nauczania
wykorzystujgcych zaawansowane technologie (multimedia, Internet, symulacyjne gry
komputerowe) i motywujgcych uczniéow do poszerzania swojej wiedzy w tym obszarze.

Oczekiwania takie zostaty wyartykutowane, zarédwno przez nauczycieli jak i ucznidéw, w czasie
prowadzonych badan. Podkreslali oni, ze wdrozenie tych rozwigzan pozwoli na podniesienie
zaréwno poziomu nauczania, wzrost zainteresowania przedmiotem oraz zwiekszenie motywacji do
ksztatcenia i zdobywania nowych umiejetnosci.

Dodatkowo, biorgcy udziat w badaniach nauczyciele, postulowali potrzebe doksztatcania sie w celu
aktualizowania swojej wiedzy i dostosowywania jej do realiow ekonomicznych wspdtczesnej
gospodarki, preferujgc przy tym korzystanie w trakcie szkolen z metod ksztatcenia na odlegtosc
(e-learning) co umozliwi im bardziej elastyczne zarzgdzanie czasem nauki i nie powoduje kolizji z
obowigzkami zawodowymi i zyciem prywatnym.

Powyzsze problemy wystepujg we wszystkich typach szkét ponadgimnazjalnych na terenie catej
Polski. Potwierdzeniem tego faktu sg wyniki badan przeprowadzonych w pierwszym etapie
projektu. W trakcie ich analizy nie stwierdzono istotnych réznic w wynikach ze wzgledu na obszar
(wojewddztwo) na ktérym prowadzone byty badania lub ze wzgledu na typ szkét. Realizacja
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niniejszego projektu jest odpowiedzig na zgtaszane w trakcie badan przez nauczycieli i uczniow
postulaty i pozwoli w znacznym stopniu wyeliminowac zdiagnozowane w projekcie problemy.

I1. CEL WPROWADZENIA INNOWAC]JI

Cel gtéwny

Cel wdrozenia innowacji do przedmiotu ,Podstawy przedsiebiorczosci” jest tozsamy z celem
giéwnym projektu. Jest nim zwiekszenie motywacji uczniéw do ksztatcenia w dziedzinach o
kluczowym znaczeniu dla gospodarki (ekonomia, finanse, przedsiebiorczo$é) oraz ksztattowanie
postaw przedsiebiorczych poprzez opracowanie i wdrozenie innowacyjnego programu nauczania
wykorzystujgcego nowoczesne techniki ksztatcenia.

Uwagi metodologiczne. Badania ankietowe przeprowadzone w | etapie projektu wykazaty, ze o ile
proporcje kobiet i mezczyzn w badanej grupie uczniow (4569 osob) ksztattujg sie podobnie jak w
catej populacji uczniow (K-56,1%, M-43,9%), o tyle w grupie 200 badanych nauczycieli przedmiotu
wystepuje nadreprezentacja mezczyzn (K-51%, M-49%) w pordwnaniu do ogdétu populacji
nauczycieli, gdzie dominujg kobiety (K-80,4% dane MEN). Dodatkowe badania sondazowe
przeprowadzone w trakcie przygotowania strategii w 160 losowo wybranych szkotfach (10 szkot z
kazdego wojewddztwa) potwierdzity tg prawidtowosc¢ (K-56,3%, M- 43,7%). Dla potrzeb okreslenia
pozgdanego stanu docelowego na etapie testowania przyjeto usredniony wskaznik udziatu kobiet
i mezczyzn w grupie nauczycieli przedmiotu: K-54%, M-46%.

Do pomiaru efektow jakosciowych osiggnietych w czasie realizacji projektu (zwiekszenie poziomu
kompetencji, motywacji itp.) postuzg specjalnie przygotowane ankiety ewaluacyjne wartosciujgce
wykorzystujgce do oceny rezultatow wskazniki jakosSciowe, wartosciujgce (zZle, dostatecznie,
dobrze, bardzo dobrze), lub skale ocen (1-5).

Jak wykazujg dotychczasowe doswiadczenia (m.in. z realizacji projektu ,Zagrozenia w
cyberprzestrzeni — mit czy rzeczywistos¢”) jedynie ok. 30% nauczycieli biorgcych udziat w
szkoleniach bezposrednio wykorzystuje zdobytg wiedze do realizacji procesu ksztatcenia. Dlatego
przyjeto zatozenie, ze testowanie modutu prowadzone bedzie w 200 szkotach
ponadgimnazjalnych.

Cele szczegétowe
1. Podniesienie kompetencji i wiedzy 600 nauczycieli przedmiotu ,Podstawy
przedsiebiorczosci” ze szkét ponadgimnazjalnych poprzez ich udziat w szkoleniu
zrealizowanym w ramach projektu.
600 nauczycieli przedmiotu (K -324, M -276) wezmie udziat w 36 godzinnym szkoleniu
prowadzonym metoda e-learnigowg w okresie 4 miesiecy.
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Pozadany stan docelowy: zakoriczenie szkolenia przez 80% nauczycieli. 70% z nich w sposob
znaczqcy poszerzy swojq wiedze z zakresu ekonomii i finansow uwzgledniajgcq realia wspotczesnej
gospodarki oraz zdobedzie nowe kompetencje i umiejetnosci w stosowaniu nowatorskich metod
nauczania wykorzystujgcych nowoczesne techniki i technologie.

Weryfikacja rezultatow: ocena ilosciowa bedzie mozliwa dzieki danym statystycznym
rejestrowanym w panelu administratora platformy (ilos¢ nauczycieli, ktorzy zarejestrowali sie do
udziatu w szkoleniu, ilosc, czestotliwos¢ i czas logowania na stronie szkoleniowej, ilos¢ nauczycieli,
ktorzy ukoniczyli szkolenie). Ocena jakosciowa oparta bedzie na analizie specjalnie przygotowanych
ankiet ewaluacyjnych wypetnianych przez nauczycieli przed rozpoczeciem i po zakoriczeniu
szkolenia oraz na wynikach testu koricowego po zakoriczeniu szkolenia.

2. Zwiekszenie motywacji uczniow do pogtebiania i poszerzania swojej wiedzy ekonomiczno
— finansowej poprzez kontynuacje ksztatcenia, m.in. poprzez wskazanie im korzysci
wynikajacych z faktu podniesienia swojej konkurencyjnosci na rynku pracy.
W procesie nauczania wykorzystujgcego innowacyjny modut programowy na etapie testujgcym
wezmie udziat 4500 uczniow (K- 2525, M- 1975), jeden semestr.
Pozadany stan docelowy: podniesienie poziomu wiedzy z zakresu ekonomii i finansow w stopniu co
najmniej zadawalajgcym wsrod 60% uczniow biorgcych udziat w projekcie oraz podwyzZszenie ich
motywacji do ksztatcenia o minimum 2 pkt. (w skali od 1 do 5) w poréwnaniu do stanu
poczgtkowego.
Weryfikacja rezultatow: wyniki ankiet wypetnionych przez ucznidw na poczqtkowym i koricowym
etapie wdrazania modutu programowego (przed rozpoczeciem i po zakoriczeniu gry internetowej),
raporty nauczycieli porownujgce wyniki uczniow uczestniczqcych i nie uczestniczqcych w projekcie
oparte na specjalnie przygotowanych ankietach.

3. Rozbudzanie wsréd ucznidw innowacyjnosci, budowanie postaw przedsiebiorczych oraz
podniesienie poziomu wiedzy przydatnej w podejmowaniu aktywnos$ci gospodarczej oraz
kontynuowaniu ksztatcenia.

W symulacyjnej grze internetowej realizowanej na etapie testowania wezmie udziat 4500 ucznidw
(K- 2525, M- 1975), jeden semestr

Pozadany stan docelowy: gre ukoriczy 80 % ucznidw, 50% z nich zwiekszy swdj poziom wiedzy
i zainteresowania podejmowaniem samodzielnych inicjatyw gospodarczych o minimum 2 pkt. (w
skali od 1 do 5) w poréwnaniu do stanu poczgtkowego.

Weryfikacja rezultatéw: ocena ilosciowa oparta bedzie na danych statystycznych zarejestrowanych
w panelu administratora platformy (ilos¢ uczniow biorqgcych udziat w grze komputerowej,
czestotliwos¢ i ilos¢ logowan w grze). Ocena jakosciowa oparta bedzie o analize wynikéw gry
komputerowej, poziom aktywnosci uczniow w grze oraz na wynikach ankiet wartosciujgcych
wypetnianych przed i po rozpoczeciu gry (wypetnienie ankiety jest warunkiem udziatu w grze).
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4. Wdrozenie do programu nauczania przedmiotu ,Podstawy przedsiebiorczosci”
innowacyjnego modutu programowego uwzgledniajagcego w tresciach realia
wspotczesnej gospodarki i ekonomii oraz znajomos¢ nowoczesnych instrumentow
finansowych;

Pozadany stan docelowy: wdrozenie w 200 szkotach innowacyjnego modutu programowego dla
przedmiotu , Podstawy przedsiebiorczosci” oraz narzedzi do jego wdroZzenia i stosowania
(szkoleniowa platforma internetowa, symulacyjna gra komputerowa, konspekty lekcji i prezentacje
multimedialne) i skuteczna jego realizacia w 95% szkot uczestniczqcych w projekcie na etapie
testowania. Czas trwania — jeden semestr

Weryfikacja rezultatow: ilos¢ szkot uczestniczqgcych w projekcie, raporty nauczycieli z realizacji
projektu, raporty statystyczne z panelu administratora

5. Wdrozenie do procesu ksztatcenia nowatorskich, innowacyjnych narzedzi i metod
ksztatcenia wykorzystujacych nowoczesne techniki i technologie (multimedia, Internet,
internetowa gra symulacyjna).

Pozadany stan docelowy: wdroZzenie w 200 szkotach nowoczesnych narzedzi stuzqcych realizacji
innowacyjnego modutu programowego dla przedmiotu ,Podstawy przedsiebiorczosci”
(szkoleniowa platforma internetowa, symulacyjna gra komputerowa, konspekty lekcji i prezentacje
multimedialne) i skuteczne ich zastosowanie w 95% szkot uczestniczgcych w projekcie na etapie
testowania. Czas trwania — jeden semestr.

Weryfikacja rezultatow: ilos¢ szkdt uczestniczqcych w projekcie, raporty nauczycieli z realizacji
projektu oparte na specjalnie opracowanych ankietach wypetnianych przed i po zakoriczeniu
wdrazania modutu, raporty statystyczne z panelu administratora .

I11.OPIS INNOWAC]JI W TYM PRODUKTU FINALNEGO

Na czym polega innowacja
Istotg innowacji jest
e opracowanie innowacyjnego modutu programowego dla przedmiotu ,Podstawy
przedsiebiorczosci” uwzgledniajgcego w tresciach realia wspodtczesnej gospodarki oraz
praktyczne aspekty przedsiebiorczosci;
* dostarczenie nauczycielom nowoczesnych i praktycznych narzedzi wsparcia we wdrazaniu
i realizacji modutu programowego na lekcjach przedsiebiorczosci (platforma internetowa,
cykl szkoleniowy, prezentacje multimedialne, konspekty lekcji i wyktaddw);

e udostepnienie uczniom nowoczesnego narzedzia — symulacyjnej gry internetowej
wspierajgcej proces ksztatcenia i umozliwiajgcej praktyczng weryfikacje wiedzy zdobytej na
lekcjach.
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Innowacyjny modut programowy w przewazajgcej mierze w swoich tresciach programowych
koncentruje sie na zagadnieniach praktycznych, $cisle powigzanych z realiami gospodarczym.
Dotyczy to w szczegdlnosci zagadnien zwigzanych z uruchomieniem

i prowadzeniem wtasnej dziatalnosci gospodarczej czy z korzystaniem z instrumentow

i produktow bankowych. Modut oparty jest na tresciach podstawy programowej, przy czym
uwzglednia réwniez planowane w tej podstawie zmiany. Jest odpowiedzig na zdiagnozowane w
pierwszym etapie problemy, przede wszystkim na niedostosowanie tresci programowych
przedmiotu ,Podstawy przedsiebiorczosci” do wspotczesnych realidbw gospodarczych,
niedostateczne uwzglednienie aspektow praktycznych oraz mato atrakcyjng forme przekazu tych
tresci.

Platforma internetowa oferuje nauczycielom kilka réznorodnych form wsparcia, majgcych na celu
bardziej efektywne i atrakcyjne przekazywanie wiedzy w trakcie lekcji ,Podstaw
przedsiebiorczosci”. Podstawg jest 36 godzinny cykl szkoleniowy dla nauczycieli realizowany
metody e-learnigowg z wykorzystaniem techniki telewizji internetowej. Szkolenie prowadza
wyktadowcy akademiccy bedacy réwnoczesnie praktykami w swoich dziedzinach (praktykujgcy
prawnicy, pracownicy bankdw i instytucji finansowych). Obok wyktadoéw nauczyciele otrzymajg
szczegétowe konspekty kolejnych lekcji, skrypty z trescig wyktaddw oraz prezentacje PowerPoint
do kazdego wykfadu. Zaréwno skrypty jak i prezentacje Power Point mogg zosta¢ wykorzystane
jako materiaty pomocnicze do prowadzenia zaje¢. Niezaleznie od narzedzi wsparcia umieszczonych
na platformie, nauczyciele bedg mogli uzyska¢ wsparcie w systemie on-line. Stuzg do tego dwa
rodzaje komunikatoréw umieszczone na platformie. Pierwszy znajduje sie pod ekranem na stronie
»wykfady”. Jest to ,blog” na ktédrym mozna zadawa¢ wyktadowcom pytania, zgtasza¢ problemy
i uwagi dotyczace konkretnego wyktadu. Drugi komunikator znajduje sie na stronie wsparcie
i posiada trzy watki tematyczne ,program”, ,metodyka” i ,pomoc techniczna”. Poprzez te
komunikatory nauczyciele bioracy udziat w procesie testowania produktu bedg mogli uzyskac
pomoc merytoryczng i techniczng. Po zakonczeniu procesu testowania, zgtaszane pytania i uwagi
zostang pogrupowane w bloki tematyczne i umieszczone na platformie na stronie FAQ (zastgpi ona
strone ,, wsparcie” i bedzie wykorzystana na etapie upowszechniania produktu).

Symulacyjna gra internetowa jest nowoczesnym narzedziem wsparcia adresowanym do uczniéw.
Istotg gry jest, po dokonaniu analizy wirtualnego rynku, uruchomienie i prowadzenie wtasnej
dziatalnosci gospodarczej. Na rynku istnieje szereg gier tego typu np. z grupy Tycoon. Jednak ich
powszechne wykorzystanie do celéw edukacyjnych wigze sie najczesciej z ze znacznymi kosztami
zakupu licencji/oprogramowania oraz koniecznoscig posiadania wysokiej klasy sprzetu
komputerowego i dostepu do Internetu o duzej przepustowosci. Opracowana na potrzeby
projektu internetowa gra symulacyjna eliminuje te bariery. Jest dostepna bezptatnie, nie wymaga
sprzetu o wysokich parametrach oraz mozna z niej korzysta¢ na tgczach o przepustowos¢ 512 kB.
Drugim istotnym atutem gry jest fakt, ze jej tres¢ jest zgodna z podstawg programowg oraz
skorelowana z programem nauczania (programem innowacyjnego modutu programowego), co
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pozwala na utrwalanie i weryfikowanie w wirtualnej rzeczywistosci wiedzy teoretycznej zdobytej
na lekcjach oraz jest Scisle powigzana z realnymi warunkami rynkowymi i wiedzg przydatng w
rzeczywistosci gospodarcze;j.

Tresci modutu programowego oraz narzedzia postawione do dyspozycji nauczycieli i ucznidw
powodujg, ze zarowno przekaz wiedzy jak i jej percepcja majg charakter bardziej atrakcyjny
i motywujacy do nauki, co wychodzi naprzeciw oczekiwaniom wyartykutowanym przez nauczycieli
i uczniow na etapie badawczym. Dzieki temu mozliwe bedzie osiggniecie lepszych i trwalszych
efektow edukacyjnych przy relatywnie niskich kosztach wdrozenia produktu (nalezy tu podkreslic,
ze im szerszy, bardziej masowy bedzie udziat w projekcie szkét ponadgimnazjalnych, tym nizszy
bedzie koszt jednostkowy wdrozenia produktu).

Komu stuzy innowacja, jak wykorzystac jg w przysztosci (grupy docelowe)

Opracowany w ramach projektu produkt — innowacyjny modut programowy oraz narzedzia jego
wdrazania — platforma internetowa i symulacyjna gra internetowa majg w pierwszej kolejnosci
stuzy¢ uczniom i nauczycielom w praktyce nauczania przedmiotu , Podstawy przedsiebiorczosci”.
Jednak dzieki powszechnosci i tatwosci dostepu do nich, mozliwosci bezptatnego korzystania z nich
mogg by¢ one wykorzystane znacznie szerzej w praktyce edukacyjnej m.in. w procesie nauczania
innych przedmiotéw, do prowadzenia zaje¢ dodatkowych, kot zainteresowan czy przygotowywacé
do olimpiad tematycznych. Dzieki powigzaniu teorii z praktyka, moga tez budowaé nowe wiezi
pomiedzy placéwkami edukacyjnymi a biznesem. Elementy te stanowig warto$¢ dodang projektu.
Grupami docelowymi projektu bedg jego uzytkownicy — nauczyciele przedmiotu ,Podstawy
przedsiebiorczosci” oraz odbiorcy — uczniowie szkdt ponadgimnazjalnych na terenie catej Polski. Na
etapie testowania produktu, grupa uzytkownikdéw liczy¢ bedzie 200 nauczycieli ze szkoét
ponadginazjalnych zlokalizowanych we wszystkich wojewddztwach oraz 4500 uczniéw (podobng
grupe objety badania prowadzone w | etapie projektu). W wymiarze docelowym, na etapie
upowszechnia produktu, bedg mogli go wykorzystaé wszyscy nauczyciele przedmiotu
zainteresowani wigczeniem modutu do programu zajec oraz uczniowie szkét ponadgimnazjalnych,
w ktérych wdrozony zostat do praktyki innowacyjny modut programowy ,Ekonomia i finanse”.
Uzytkownicy produktu — nauczycielki i nauczyciele dzieki podniesieniu swojej wiedzy i kompetencji
oraz poznaniu i zastosowaniu nowatorskich metod nauczania bedg mogli wykorzysta¢ te
umiejetnosci w innych obszarach swojej dziatalnosci edukacyjnej, co jest o tyle istotne, ze czesto
prowadzg oni zajecia réwniez z innych przedmiotéw. Udziat w projekcie buduje takze umiejetnos¢
korelowania teoretycznych i praktycznych efektow nauczania, co w konsekwencji ma wptyw na
realne wyniki dydaktyczne. Odbiorcy produktu — uczniowie szkdt ponadgimnazjalnych, dzieki
udziatowi w projekcie innowacyjnym, bedg mieli mozliwos¢ zdobycia wiedzy i umiejetnosci
przydatnych w dalszej karierze zawodowej i zweryfikowania ich, w bezpieczny sposéb, poprzez
udziat w symulacyjnej grze internetowej. Udziat w projekcie moze staé¢ sie czynnikiem
motywujgcym do dalszego ksztatcenia, rozwijania przedsiebiorczych postaw i aktywnego udziatu w
zyciu gospodarczym, a w konsekwencji drogg do osiggniecia zawodowego sukcesu. Wykorzystane
w projekcie narzedzia edukacyjne rokujg trwatos¢ i efektywnosé rezultatow ksztatcenia.
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Jakie warunki muszg by¢ spetnione by innowacja dziatata wtasciwie

e Wybor i rekrutacja szkét i nauczycieli do udziatu w procesie testowania, z uwzglednieniem
zasady reprezentatywnosci;
Odpowiednie przeszkolenie i przygotowanie kadry dydaktycznej wdrazajgcej innowacyjny
modut programowy w zakresie nabycia nowej wiedzy w obszarze ekonomii, finansow
i przedsiebiorczosci oraz umiejetnosci korzystania z oferowanych w projekcie narzedzi
dydaktycznych;
Zbudowanie motywacji uczniéw do udziatu w projekcie poprzez wskazanie im mozliwosci
i korzysci z wykorzystania, uzyskanej w trakcie zaje¢ i gry wiedzy, w dalszym rozwoju
zawodowym;
Pozyskanie akceptacji i wspétpracy dyrekcji szkét, organdw prowadzacych i nadzoru
pedagogicznego (Kuratoria Os$wiaty) w celu wypromowania projektu w szkotach
ponadgimnazjalnych oraz zbudowania pozytywnego klimatu w procesie jego wdrozenia.
Dostosowanie harmonogramu realizacji projektu, w szczegdlnosci Il etapu (szkolenie
nauczycieli, testowe wdrazanie projektu) do cyklu edukacyjnego szkoty oraz wymogow
Rozporzadzenia Ministra Edukacji i Sportu z dnia 9 kwietnia 2002 r.

Jakie efekty moze przynie$¢ zastosowanie innowacji

Korzysci z wprowadzenia innowacji wydajg sie oczywiste w swietle zmieniajgcych sie realiow
gospodarczych. Rozwdj gospodarki opartej o wiedze, coraz wiekszy udziat i znaczenie nowych
technologii, znaczenie indywidualnej aktywnosci i innowacyjnosci powoduja, ze ranga przedmiotu
»Podstawy przedsiebiorczosci” w programie nauczania powinna stale wzrasta¢. Oznacza to, ze
rowniez metody ksztatcenia powinny nadgza¢ za zmieniajgcy sie rzeczywistoscia gospodarcza
i oczekiwaniami ucznidow. Dlatego wprowadzeni innowacji bedzie miato istotny wptyw na poziom
i efekty nauczania przedmiotu. Do najistotniejszych efektéw zastosowania innowacji zaliczy¢
nalezy:

* Podniesienie poziomu kompetencji i wiedzy nauczycieli ,Podstaw przedsiebiorczosci” w
zakresie ekonomii, finanséw i przedsiebiorczosci;

e Zwiekszenie aktywnosci i kreatywnosci nauczycieli i uczniow zwigzanej z realizacja
programu przedmiotu ,Podstawy przedsiebiorczosci”;

e Zbudowanie i pogtebienie wsrdd ucznidow motywacji do ksztatcenia sie, podnoszenia swoich
kompetencji w zakresie ekonomi i finansow, budowanie postaw przedsiebiorczych oraz
motywowanie do aktywnego udziatu w zyciu gospodarczym;

* Wyposazenie nauczycieli i udostepnienie uczniom nowoczesnych narzedzi ksztatcenia i
przekazywania wiedzy (platforma internetowa, prezentacje multimedialne, symulacyjna
gra internetowa);

* Dostosowanie programéw nauczania przedmiotu do realiow gospodarczych;

e Podniesienie znaczenia przedmiotu w procesie nauczania i w opinii uczniow.
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Jakie elementy obejmowaé bedzie innowacja

Istotg innowacji w projekcie jest opracowanie tresci i metod ksztatcenia realizowanych w ramach
przedmiotu ”“Podstawy przedsiebiorczosci”, ktéry umozliwitby skorelowanie ich z realiami
wspotczesnej gospodarki oraz powigzaty z praktyka gospodarcza. Innowacja obejmowac tez bedzie
przygotowanie nowoczesnych narzedzi utatwiajgcych nauczycielom realizacje procesu ksztatcenia,
a uczniom efektywne i atrakcyjne przyswajanie wiedzy. PRODUKTEM FINLANYM jest innowacyjny
modut programowy, ktéry wkomponowany w program nauczania przedmiotu, da uczniom
niezbedng we wspodtczesnym sSwiecie wiedze teoretyczng i praktyczng na temat gospodarki,
ekonomii i finanséw. Produktowi finalnemu towarzyszy¢ bedg narzedzia umozliwiajgce
i utatwiajgce proces ksztatcenia i nauczania. W odniesieniu do nauczycieli jest to platforma
internetowa, zamieszczona na stronie www.przedsiebiorczosc.info.pl, na ktdorej prowadzone
bedzie, metodg e-learningowg z wykorzystaniem TV internetowej, szkolenie nauczycieli oraz
zamieszczone zostang instrumenty wsparcia: konspekty lekcji, skrypty wyktaddw, prezentacje
Power Point do wykorzystania w trakcie prowadzenia lekcji a takze komunikatory umozliwiajgce
kontakt z wyktadowcami oraz uzyskanie wsparcia ze strony specjalistéw z Zespotu Koordynujgcego
Projekt. Kolejne wyktady szkoleniowe emitowane bedg co 3 dni i bedg dostepne na stronie
ywyktady” platformy internetowej. W dniu emisji kolejnego wyktadu, poprzedni zostaje
przeniesiony do zaktadki ,archiwum” i jest tam dostepny przez caty okres trwania projektu. Pod
ekranem znajduja sie m.in. zaktadki ,konspekt”, ,wyktad” oraz ,prezentacja” z ktérych nauczyciele
mogg pobrac¢ materiaty pomocne w prowadzeniu zaje¢. W odniesieniu do ucznidw podstawowym
narzedziem bedzie symulacyjna gra internetowa. Gra polega na uruchomieniu i prowadzeniu
wiasnego przedsiebiorstwa w formie jednoosobowej dziatalnosci gospodarczej lub spétki z o.o.
W grze uczestniczag 3/5 osobowe zespoty (stymulowanie umiejetnosci pracy zespotowej,
nieparzysta liczba uczestnikdw wynika z koniecznosci podejmowania decyzji w drodze gtosowania),
ktére po dokonaniu analizy wirtualnego rynku podejmujg decyzje o wyborze rodzaju i formy
dziatalnosci, rejestrujg firme (korzystajgc z rzeczywistych dokumentdéw) oraz uruchamiajg
dziatalnos¢. O sukcesie firmy decyduje wyboér strategii dziatania (relacja obrét/marza). W trakcie
gry istnieje mozliwo$¢ zmiany strategii oraz positkowanie sie instrumentami wsparcia np.
kredytami bankowymi. Rolg nauczyciela jest organizacja zespotéw graczy oraz biezgce
monitorowanie wynikow i postepdw gry (stuzy do tego panel administratora gry). Ze wzgledu na
zastosowane technologie produkt i wszystkie narzedzia beda dostepne bezptatnie i powszechne
dla nauczycieli i ucznidw wszystkich szkét ponadgimnazjalnych zainteresowanych udziatem w
projekcie. Jedynym warunkiem skorzystania z produktu i narzedzi oferowanych w projekcie jest
zrejestrowanie sie na stronie http://www.przedsiebiorczosc.info.pl (proces rejestracji jest
weryfikowany przez organizatoréw). Zastosowany mechanizm udostepnienia produktu finalnego
gwarantuje z jednej strony tatwosc¢ i powszechnos¢ dostepu do produktu, z drugiej daje mozliwos¢
weryfikacji, ze uczestnikami projektu sg jego faktyczni adresaci — nauczyciele i uczniowie szkot
ponadgimnazjalnych.
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IV.PLAN DZIALAN W PROCESIE TESTOWANIA PRODUKTU
FINALNEGO

Podejscie do doboru grup uzytkownikéw i odbiorcow, ktérzy wezma udziat w testowaniu

Cechg charakterystyczng projektu jest fakt, iz proces testowania produktu finalnego przebiega w
2 etapach. Etap pierwszy obejmuje przeszkolenie i przygotowanie nauczycieli (uzytkownikéw) do
wdrozenia innowacyjnego modutu programowego do procesu nauczania. Etap drugi polega na
wdrozeniu modutu w szkotach w ramach przedmiotu ,Podstawy przedsiebiorczosci” (etap
adresowany réwniez do grupy odbiorcow — ucznidw). Do rekrutacji uczestnikow pierwszego etapu
testowania (szkolenie) wykorzystane zostang mechanizmy doboru zastosowane na etapie
prowadzenia badan w pierwszym etapie projektu. W celu zachowania zasady reprezentatywnosci
dokonano losowania probabilistycznego i systematycznego (losowano co 25 szkote
ponadgimnazjalng ze wszystkich dostepnych w Polsce) otrzymujgc 232 szkoty z warstwowaniem
na wojewddztwa oraz typy szkét (licea, licea profilowane, technika). Dodatkowo wylosowano
drugg, rownoliczng prébe badawczg stanowigcy liste rezerwowga. Do tej wtasnie grupy szkoét
(liczacej tacznie 564 szkoty) zostanie skierowana imienna oferta udziatu w pierwszym etapie
testowania. Dodatkowg zaletg tej formy rekrutacji jest fakt, ze czes¢ nauczycieli brata udziat w
badaniach i poznata zatozenia projektu, co wiecej zadeklarowata gotowos$¢ udziatu w nim. Druga
forma rekrutacji nauczycieli bedzie zamieszczenie na stronach internetowych Kuratoriéw Oswiaty
informacji o projekcie oraz o mozliwosci i warunkach udziatu w nim. Jak wykazaty wczesniejsze
doswiadczenia (realizacja projektu ,Zagrozenia w cyberprzestrzeni — mit czy rzeczywistos¢”), ten
sposob rekrutacji okazat sie niezwykle efektywny. Biorgc pod uwage fakt, ze gotowos$¢ udziatu w
szkoleniach e-learningowych zadeklarowato 81% badanych w pierwszym etapie nauczycieli z
wytypowanych szkét oraz uwzgledniajgc dodatkowa grupe nauczycieli zrekrutowanych poprzez
strony internetowe kuratoriow, fgcznie w pierwszym etapie testowania wezmie udziat 600
nauczycieli z catej Polski reprezentujacych wszystkie typy szkét ponadgimnazjalnych. Wsrod tej
grupy przeprowadzona zostanie rekrutacja szkét biorgcych udziat w drugim etapie testowania.
Rozwigzanie to wynika z faktu, ze efektywny udziat we wdrozeniu innowacyjnego modutu
programowego mogg wzig¢ wytgcznie te szkoty, ktérych nauczyciele zostali przeszkoleni
i przygotowani do wdrozenia modutu w pierwszym etapie testowania. W drugim etapie
testowania wezmie udziat 200 nauczycieli (uzytkownikow) i 4500 uczniow (odbiorcow). Zgtoszenie
sie, wiekszej niz planowana, liczby nauczycieli lub szkél do udziatu w etapie testowania nie ma
wptywu na jakosc¢ i koszty projektu, bowiem wszystkie niezbedne narzedzia sg ogdlnodostepne dla
uczestnikdw projektu na platformie internetowej. Za przeprowadzenie procesu rekrutacji
odpowiedzialny bedzie Kierownik Badan.
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Opis procesu testowania
Proces testowania realizowany bedzie w 2 etapach:

Etap |
* Rekrutacja nauczycieli do udziatu w szkoleniu
e Szkolenie nauczycieli i przygotowanie ich do wdrozenia innowacyjnego modutu
programowego

* Dziaftania upowszechniajgce produkt

* Rekrutacja szkot do Il etapu testowania

* Monitoring i ewaluacja | etapu testowania
Etap | zakoriczy sie przeprowadzeniem testu koncowego dla nauczycieli oraz konsultacji ,,na zywo”
zrealizowanych za posrednictwem telewizji internetowej. Maja one na celu zebranie opinii
nauczycieli nt. tresci innowacyjnego modutu programowego oraz udzielenie wsparcia
metodycznego i technicznego tym nauczycielom ktérzy beda zainteresowani kontynuowaniem
udziatu w projekcie i wdrozeniem innowacyjnego modutu programowego w swoich szkofach.
Pozwoli to rdéwniez na wprowadzenie ewentualnych modyfikacji do programu i zatozen
organizacyjnych Il etapu testowania produktu.

Etap Il
e Zgtoszenie innowacji do Kuratoridéw Oswiaty
e Pobranie z platformy internetowej i adaptacja materiatdw do prowadzenia zajec
(konspekty lekcji, skrypty wyktadéw, prezentacje Power Point)
e Uruchomienie mechanizmu wsparcia dla nauczycieli typu Hot Line
e Wdrozenie innowacyjnego modutu  programowego na zajeciach ,Podstaw
przedsiebiorczosci”
* Dziaftania upowszechniajgce produkt
* Monitoring i ewaluacja Il etapu testowania
Rownolegle z zakoriczeniem |l etapu testowania opracowane zostang ostateczne wersje produktu
finalnego i towarzyszgcych mu narzedzi oraz koricowa strategia wdrazania produktu do gtéwnego
nurtu polityki oraz przeprowadzony zostanie audyt i ewaluacja koricowa projektu.
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Charakterystyka materiatow jakie otrzymajg uczestnicy

Uzytkownicy (nauczyciele) otrzymajq do dyspozycji i wykorzystania nastepujgce materiaty:

e Szczegdtowy program innowacyjnego modutu szkoleniowego i programy lekc;ji

* Indywidualny dostep do platformy internetowej

e 36 wyktadow szkoleniowych nagranych technikg telewizyjng dostepnych na platformie
internetowej

e Konspekty 34 lekcji i skrypty 34 wyktadow z mozliwoscig ich pobrania (materiaty beda
dostepne w plikach otwartych i bedzie istniata mozliwos$¢ ich adaptacji do indywidualnych
potrzeb nauczyciela)

* 36 prezentacji PowerPoint z mozliwoscig ich pobrania (prezentacje bedg dostepne w
plikach otwartych i bedzie istniata mozliwo$¢ ich adaptacji do indywidualnych potrzeb
nauczyciela)

* Indywidualny dostep do gry internetowej z mozliwoscia tworzenia grup graczy
i monitorowania przebiegu gry

Odbiorcy (uczniowie) otrzymajq do dyspozycji:
e Dostep do symulacyjnej gry internetowej
* Indywidualny login umozliwiajgcy uczestnictwo w grze
e Pomoce naukowe bedgce w dyspozycji nauczyciela (skrypty wyktaddw, prezentacje
PowerPoint) — materiaty mogg by¢ przekazane w formie papierowej lub elektroniczne;j.

Informacja o planowanym sposobie monitorowania przebiegu testowania
Osoba odpowiedzialng za monitoring przebiegu testowania projektu bedzie Kierownik Badan przy
Scistej wspotpracy z Informatykiem Projektu. Monitorowanie przebiegu testowania bedzie
odbywato sie przy pomocy nastepujgcych narzedzi: poprzez panel administratora platformy i gry
internetowej oraz na podstawie ankiet monitoringowych wypetnianych przez uzytkownikéow
i odbiorcow produktu. Biorgc pod uwage, ze projekt realizowany jest w oparciu o wykorzystanie
Internetu, panel administratora umozliwia prowadzenie szczegoétowych statystyk okreslajacych
aktywnos¢ uczestnikow projektu na kazdym etapie przebiegu testowania.
W | etapie na podstawie informacji z panelu administratora monitorowane bedg nastepujgce
parametry:

* llos¢ nauczycieli, ktorzy zarejestrowali sie do udziatu w szkoleniu

* Ich aktywnos¢ (ilos¢ wejs¢ na platforme, czas przebywania na platformie, z jakich funkcji

i narzedzi korzystali, ilos¢ i rodzaj zgtaszanych, za pomocg komunikatoréw, pytan i opinii)
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e Udziat w tescie koncowym
W Il etapie projektu informacje z panelu administratora umozliwig monitorowanie takich danych
jak:

* llosc¢ szkot biorgcych udziat w testowaniu produktu

e llos¢ ucznidow biorgcych udziat w grze oraz ich aktywnos¢ (czestotliwosc¢ i czas logowania sie

w grze, aktywnos$¢ w gtosowaniach, postepy w grze w funkcji czasu)

Dostep do tych danych beda mieli rowniez nauczyciele, ale wytgcznie na poziomie swojej grupy
uczniow.
Drugim narzedziem bedg ankiety monitoringowe wypetniane okresowo przez uczestnikéw
projektu (nauczycieli i ucznidw). Na ich podstawie okreslany bedzie poziom satysfakcji
(merytorycznej, organizacyjnej i technicznej) uczestnikow projektu z oferowanych im produktéw
i narzedzi. Na podstawie informacji uzyskanych z panelu administratora i ankiet monitoringowych,
Kierownik Badan bedzie sporzadzat okresowe (tygodniowe, miesieczne) raporty dla Zespotu
Koordynujgcego Projekt pozwalajgce na wprowadzanie biezgcych korekt i modyfikacji
usprawniajacych produkt i towarzyszace mu narzedzia. Dziataniom monitoringowym towarzyszy¢
beda dziatania ewaluacyjne opisane w kolejnej czesci.

V. SPOSOB SPRAWDZENIA, CZY INNOWACJA DZIALA

Sposdb dokonania oceny wynikow testowania
Ocena fazy testowania oparta zostanie o wyniki monitoringu (opis w rozdz. IV), ewaluacje
wewnetrzng oraz ewaluacje zewnetrznga. Ewaluacja wewnetrzna obejmie:
* Ocene stopnia realizacji celéw projektu
e Ocene stopnia skutecznos¢ i efektywnos¢ wdrozenia produktu finalnego — innowacyjnego
modutu programowego ,Ekonomia i finanse” oraz jego wykorzystania w procesie
nauczania
* Ocene skutecznosci i przydatnosci w realizacji programu narzedzi towarzyszacych
produktowi (platformy internetowej, symulacyjnej gry internetowej, konspektéw lekcji,
prezentacji Power Point)
* Aktywnos¢ uzytkownikéw i odbiorcéw w procesie testowania
* Ocene poziomu satysfakcji nauczycieli i uczniéw z korzystania z oferowanych produktéw
i narzedzi (warto$¢ merytoryczna, czytelnos¢ funkcji, fatwosé dostepu i wykorzystania,
atrakcyjnosc)
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W odniesieniu do uzytkownikéw (nauczycieli) kryteria oceny obejmowac beda:
e Podwyzszenie poziomu wiedzy i kompetencji z zakresu ekonomii i finanséw oraz
przedsiebiorczosci
e Zwiekszenie umiejetnosci kojarzenia w procesie nauczania elementow teorii i praktyki
* Podwyzszenie motywacji i umiejetnosci korzystania z nowoczesnych narzedzi
dydaktycznych

W odniesieniu do odbiorcow (ucznidéw) kryteria oceny obejmowac beda:
* Zwiekszenie motywacji do ksztatcenia, w szczegdlnosci w obszarze przedsiebiorczosci
e Podwyzszenie poziomu wiedzy w tym obszarze
* Rozbudzenie aktywnosci i innowacyjnosci oraz wzmocnienie postawy przedsiebiorczosci
* Zwiekszenie zainteresowania i motywacji do podejmowania samodzielnych przedsiewzie¢
gospodarczych

Do oceny tych efektdw postuzg nastepujgce metody i narzedzia: ankiety ewaluacyjne, ankiety
wartosciujgce, testy wiedzy, raporty cztonkdéw Zespotu oparte na analizie uwag i problemdw
zgtaszanych na komunikatorach znajdujgcych sie na platformie oraz na analizie przebiegu gry,
raporty Kierownika Badan oparte na analizie danych gromadzonych na panelu administratora
platformy i gry. Ewaluacja prowadzona bedzie w obu etapach testowania produktu. W | etapie
(szkolenie nauczycieli) przeprowadzona zostanie ewaluacja przed rozpoczeciem szkolenia (ankiety
ewaluacyjne i wartosciujgce), w trakcie trwania szkolenia oraz po jego zakonczeniu (ankiety
ewaluacyjne i wartosciujgce oraz test wiedzy). Do oceny tej fazy testowania postuzg tez analizy
danych uzyskanych z komunikatorow oraz panelu administratora. W |l etapie testowania
(wdrazanie modutu do programu ksztatcenia i udziat w grze internetowej) ewaluacja w odniesieniu
do uzytkownikdéw zostanie przeprowadzona dwukrotnie (na poczatku i na koncu procesu
wdrazania) uzytkownicy bedg sporzadzali czgstkowe raporty z procesu wdrazania programu na
specjalnie przygotowanych ankietach. Dodatkowo prowadzone bedg analizy wykorzystania
narzedzi wspomagajgcych (konspekty, skrypty wyktadow, prezentacje) znajdujgcych sie na
platformie internetowej. W odniesieniu do grupy odbiorcow ewaluacja zostanie przeprowadzona
na poczatku i po zakoriczeniu symulacyjnej gry internetowej (ankiety ewaluacyjne i wartosciujgce)
oraz oparta zostanie na analizie przebiegu i wynikdw gry oraz danych statystycznych
gromadzonych na panelu administratora. Niezaleznie od danych uzyskanych przy pomocy narzedzi
ewaluacyjnych oraz statystyk gromadzonych w panelu administratora, przewiduje sie monitoring
interpersonalny oparty na osobistych kontaktach cztonkéw Zespotu Koordynujgcego z dyrekcjami
szkét i nauczycielami biorgcymi udziat w testowaniu produktu. Umozliwi to pogtebiong analize
procesu testowania. Spotkania konsultacyjne bedg sie odbywaty minimum dwa razy w miesigcu.
Ze spotkan sporzadzane bedg notatki informacyjne. Komplet zgromadzonych danych w obu fazach
testowania zostanie wykorzystany do przeprowadzenia ewaluacji koicowej. Za proces ewaluacji
odpowiedzialny bedzie Kierownik Badan pod bezposrednim nadzorem Koordynatora Projektu.
Zadaniem Kierownika Badan bedzie sporzadzanie okresowych raportow i przedstawianie ich na
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posiedzeniach Zespotu Koordynujgcego Projekt. Efekty zastosowania innowacji uznane zostang za
wystarczajace jesli osiggniete zostang nastepujace wyniki:
e Udziat w szkoleniu wezmie 600 nauczycieli przedmiotu ,,Podstawy przedsiebiorczosci”, 80%
(480) ukonczy szkolenie, 70% oceni, ze w sposdb znaczacy podniosto swdj poziom wiedzy
z zakresu ekonomii i finanséw
e W testowaniu programu nauczania wezmie udziat 4500 ucznidow, 60% (2700) z nich oceni,
ze zwiekszyta sie ich motywacja do ksztatcenia z zakresu przedsiebiorczosci o min.2 pkt.
( w skali od 1 do 5) w stosunku do stanu poczgtkowego (przed wdrozeniem modutu i gry)
* 4500 ucznidw wezmie udziat w symulacyjnej grze internetowej, 80% (3600) ucznidéw
ukonczy gre, a 50% oceni ze ich poziom wiedzy z zakresu przedsiebiorczosci
i zainteresowanie podjeciem samodzielnej aktywnosci gospodarczej zwiekszyto sie
o min.2 pkt. ( w skali od 1 do 5) w stosunku do stanu poczatkowego (przed udziatem
w grze)
e Wdrozenie w 200 szkotach innowacyjnego modutu programowego i jego petna realizacja
w 95% szkot (190)
* Wdrozenie w 200 szkotach do procesu nauczania nowoczesnych, innowacyjnych narzedzi
i metod ksztatcenia w tym symulacyjnej gry internetowej oraz wykorzystanie jej w 95%
szkot (190)

Ewaluacja zewnetrzna
Ewaluacja zewnetrzna przeprowadzona zostanie przez zewnetrznego eksperta posiadajacego
uprawnienia w tym zakresie i wybranego z zachowaniem zasady konkurencyjnosci. Ramy szczegoty
ewaluacji zostang ustalone w drodze konsultacji eksperta z Zespotem Zarzgdzajgcym. Konsultacje
bedg miaty na celu uzyskanie przez eksperta pogtebionej wiedzy na temat projektu i jego realizacji.
Do dyspozycji eksperta bedzie komplet materiatéow i dokumentdw z ewaluacji wewnetrznej,
produkty i narzedzia stworzone w ramach projektu oraz wszelkie inne informacje przydatne do
przygotowania bezstronnej oceny przydatnosci, jakosci i trwatosci rezultatow. Ekspert rozpocznie
swojg prace w |l etapie fazy testowania produktu co pozwoli mu na obiektywng jego oceng w
praktyce funkcjonowania oraz wspotprace z uzytkownikami i odbiorcami produktu. Ewaluacja
zewnetrzna obejmie:
* Ocene przydatnosci produktu w praktyce edukacyjnej
e Ocene jakosciowa (zawarto$¢ merytoryczna) produktu oraz metod i narzedzi do jego
skutecznego wdrazania
¢ Ocene efektywnosci i skutecznosci jego wdrozenia
* Ocene atrakcyjnosci i poziomu zainteresowania produktem i narzedziami ze strony
uzytkownikow i odbiorcow
* Pordownanie produktu finalnego i narzedzi do jego wdrazanie z innymi rozwigzaniami
stosowanymi w praktyce edukacyjnej
e Ocene zgodnosci realizacji projektu z zatozonymi celami
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e Koncowg ewaluacje produktu finalnego z punktu widzenia jego jakosci, adekwatnosci,
skutecznosci, przydatnosci i trwatosci efektdw osiggnietych dzieki produktowi.

VL. STRATEGIA UPOWSZECHNIANIA

Cel dziatan upowszechniajgcych

Podstawowym celem dziatann upowszechniajacych jest przekazanie wszystkim potencjalnym
uzytkownikom oraz odbiorcom produktu finalnego jak najpetniejszej informacji o produkcie i jego
potencjalnych mozliwosciach. Dziatania upowszechniajgce majg przygotowac podstawy do dziatan
mainstreamingowych, ktérych celem jest witgczenie produktu do gtéwnego nurtu polityki, ale
rowniez zachecié potencjalnych uzytkownikéw do wykorzystania go w praktyce edukacyjne;j.

Grupy docelowe dziatan upowszechniajgcych

Podstawowg grupg docelowg dziatan upowszechniajgcych beda szkoty ponadgimnazjalne, a w
szczegoblnosci dyrekcje szkot i nauczyciele przedmiotu ,,Podstawy przedsiebiorczosci” od ktdrych
decyzji zalezy wykorzystanie produktu finalnego w procesie ksztatcenia. Dziatania
upowszechniajagce w pierwszej kolejnosci skierowane zostang do grupy 564 szkot (szkoty
wytypowane do badan w grupie podstawowe] i rezerwowej), ktére indywidualnie (mailing)
zostang zaproszone do udziatu w testowaniu produktu. Réwnolegle, przy wykorzystaniu innych
kanatéw informacji (Internet, strony internetowe), dziatania upowszechniajace zostang
zaadresowane do wszystkich szkét ponadgimnazjalnych. W celu wsparcia dziatan
upowszechniajgcych, informacja o projekcie przekazana zostanie do 16 kuratoridw oswiaty,
379 starostw powiatowych — organdéw prowadzacych szkét, placowek doskonalenia nauczycieli w
wojewoddztwach i szkdl wyzszych ksztatcgcych nauczycieli oraz organizacji pozarzagdowych
dziatajgcych w sferze oswiaty i edukaciji.

Plan dziatan i ich charakterystyka

Cecha charakterystyczng projektéw innowacyjnych jest fakt, ze dziatania upowszechniajace
prowadzone s3g juz od chwili rozpoczecia realizacji projektu, a zostajg zintensyfikowane w jego
drugim etapie. Poczatkiem dziatan upowszechniajgcych w projekcie byt etap przygotowawczy w
ramach ktérego skierowano do dyrekcji 232 szkét ponadgimnazjalnych na terenie Polski prosbe o
umozliwienie przeprowadzenia badan zawierajacg informacje o projekcie i jego zatozeniach.
Rowniez w trakcie badan ankieterzy, przed rozpoczeciem badania informowali nauczycieli
i ucznidw o zatozeniach projektu. Dodatkowym narzedziem upowszechniajgcym w | etapie
projektu byty strony internetowe Kuratoriow Os$wiaty na ktérych, na prosbe wnioskodawcy,
zamieszczona zostata informacja o zatozeniach projektu i prowadzonych, w jego ramach,
badaniach. Nalezy przy tym podkresli¢ bardzo dobrg wspotprace zyczliwy stosunek kuratoriow do
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tej inicjatywy. Efektem tych dziatan, byty deklaracje czesci szkdt uczestniczacych w badaniach do
udziatu w testowaniu produktu. Zatozenia projektu i wstepna na wersja produktu upowszechniana
byta rowniez na ogdlnopolskiej konferencji konsultacyjnej zorganizowanej na zakonczenie | etapu
projektu. Dziatania upowszechniajgce w Il etapie projektu przebiegac beda nastepujgco:

* Opracowanie multimedialnej informacji nt. produktu oraz narzedzi do jego wdrazania
i stosowania w formie ,,demo”. Prezentacja bedzie dotgczana do informacji wysytanych do
adresatéw dziatan upowszechniajgcych

e Upowszechnienie produktu w 546 szkotach ponadgimnazjalnych zaproszonych do udziatu w
testowaniu produktu (materiaty beda przesytane drogg pocztowg i elektroniczng)

e Uruchomienie na platformie internetowej oraz na stronie internetowej wnioskodawcy
zaktadki multimedialnej umozliwiajgcej uzyskanie informacji o produkcie w systemie
on-line i przestanie drogg mailowg do wszystkich szkét ponadgimnazjalnych linkéw
dostepowych do platformy i strony

e Zamieszczenie informacji o projekcie i warunkach uczestnictwa w nim na stronach
internetowych 16 kuratoriow oswiaty (informacja opracowana w wersji multimedialnej)

e Przestanie informacji o projekcie do 379 starostw powiatowych — organéw prowadzacych
dla szkét ( w formie papierowej i elektronicznej umozliwiajgcej zamieszczenie na stronie

internetowej)
* Przestanie informacji o projekcie do placdwek doskonalenia nauczycieli i uczelni wyzszych
ksztatcacych nauczycieli ( w formie papierowej i elektronicznej umozliwiajgcej

zamieszczenie na stronie internetowej)

* Przestanie informacji o projekcie do organizacji pozarzgdowych dziatajgcych w sferze
edukacji i oswiaty ( w formie papierowej i elektronicznej umozliwiajgcej zamieszczenie na
stronie internetowej).

Podjete dziatania upowszechniajgce dajg pewnosé, ze dzieki wykorzystaniu réznorodnych kanatow
informacyjnych oraz form upowszechniania, informacja o projekcie i opracowanych w jego ramach
produktach i narzedziach dotrze do wszystkich zainteresowanych szkoét.

VII. STRATEGIA WEACZANIA DO GEOWNEGO NURTU POLITYKI

Cel dziatan wigczajgcych produkt do gtownego nurtu polityki

Najistotniejszym efektem realizacji projektu bedzie, po weryfikacji produktu finalnego w fazie
testowania i upowszechnieniu go, wigczenie go do gtéwnego nurtu polityki. Oznacza to praktyczne
zweryfikowanie jego przydatnosci i skutecznosci oraz potrzeby powstania. Dziatania
mainstraemowe majg przede wszystkim charakter horyzontalny, bowiem opracowany produkt jest
jedynie elementem (modutem) programu nauczania ,Podstaw przedsiebiorczosci” oraz jest zgodny
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z obecng i przysztg podstawg programowga. Nie wymaga zatem mainstreamowych dziatan
o charakterze horyzontalnym co znacznie utatwia jego stosowanie.

Grupy, do ktérych skierowane bedg dziatania wtaczajace produkt do gtéwnego nurtu polityki

W procesie decyzyjnym majgcym wplyw na wigczenie produktu finalnego i narzedzie jego
stosowania do gtdwnego nurtu polityki, zasadnicze znaczenie odgrywajg trzy grupy docelowe i do
nich gtdwnie skierowane bedg dziatania wtgczajace:

* Dyrektorzy szkot oraz nauczyciele przedmiotu. Oni decydujg o zastosowaniu innowacyjnych
produktdw i narzedzi ksztatcenia oraz majg najwiekszy wptyw na sposéb i zakres
wdrozenia innowacji. Do nich w pierwszej kolejnosci adresowana jest wersja ,,demo”
produktu i jego narzedzi. Pozwoli im ona oceni¢ przydatnosci i skutecznos¢ oferowanego
produktu, dostepnos¢ i tatwosé jego wdrozenia oraz elastycznos¢ w wykorzystaniu w
procesie ksztatcenia.

* Organy prowadzace szkoty ponadgimnazjalne — w wiekszosci starostwa powiatowe. Biorgc
pod uwage fakt, ze s3 one podmiotami finansujgcymi szkote ich pozytywna opinia ma
istotny wptyw na podjecie decyzji o wiaczeniu produktu do gtdwnego nurtu Fakt, iz
oferowany produkt nie wymaga dodatkowych nakfadéw finansowych, a efekty jego
wdrozenia powoduja, ze szkoty opuszcza mtodziez lepiej przygotowana do radzenia sobie
na lokalnym rynku, w tym do podejmowania samodzielnej dziatalnosci gospodarczej, moze
mie¢ wptyw na pozytywny stosunek wtadz lokalnych do wdrozenia produktu w placdwkach
oSwiatowych.

¢ Instytucje majgce wptyw na ksztatt polityki edukacyjnej w tym regionalnej i lokalnej, przede
wszystkim kuratoria oswiaty i osrodki ksztatcenia nauczycieli. Jednym z istotnych
elementow polityki edukacyjnej jest potozenie nacisku na praktyczne wykorzystanie
zdobytej w szkole wiedzy. Produkt oraz narzedzia, ktére umozliwiajg taczenie wiedzy
teoretycznej z praktyka stosujac przy tym innowacyjne metody ksztatcenia wpisuje sie w ta
polityke. Pozytywna ocena tych instytucji moze przesadzi¢ o wykorzystaniu produktu w
szerszym wymiarze.

Plan dziatan i ich charakterystyka

Dziatania majace na celu wigczenie produktu do gtéwnego nurtu polityki bedg scisle skorelowane z
dziataniami upowszechniajgcymi. Bedg one adresowane do tych samych grup docelowych
i wykorzystane zostang do nich podobne narzedzia. Najwazniejszym z nich bedzie multimedialna
wersja ,,demo” projektu oraz umozliwienie wszystkim zainteresowanym uzytkownikom dostepu
do platformy internetowej i gry symulacyjne]. Szczegdlna rola w dziataniach wtgczajgcych produkt
do gtéwnego nurtu przypadnie cztonkom Zespotu Koordynujgcego Projekt. Beda oni osobiscie
konsultowali kazdg szkote zainteresowang wdrozeniem produktu finalnego oraz udzielali jej
wsparcia w tym zakresie.

Cechg charakterystyczng produktu, majgcy istotny na fatwos¢ i potencjat wdrazania go do
gtownego nurtu polityki jest jego multiplikowalno$¢ w czasie. Po wyemitowaniu wszystkich
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wyktadéw bedg one dostepne na platformie podobnie jak inne narzedzia i pomoce naukowe oraz
symulacyjna gra internetowa. Pozwala to na rozpoczecie szkolenia przez nauczyciela w dowolnie
wybranym czasie i wdrozenie produktu — innowacyjnego modutu programowego, w takim cyklu
jaki odpowiadac bedzie nauczycielowi, rowniez po terminie zakonczenia projektu. Zapewnia to
trwato$¢ produktu, bo ze wzgledu na uniwersalny charakter platformy, wnioskodawca
administrowat nig bedzie rowniez po zakonczeniu projektu.

VIII. KAMIENIE MILOWE

e Rozpoczecie rekrutacji nauczycieli i szkét do | etapu testowania produktu
(wrzesien 2011)

* Rozpoczecie | etapu testowania - szkolenie nauczycieli (pazdziernik 2011)

* Zakonczenie | etapu testowania, ewaluacja (styczen 2012)

e Rozpoczecie Il etapu testowania — wdrazanie innowacyjnego modufu programowego
(luty 2012)

* Rozpoczecie procesu ewaluacji zewnetrznej (kwiecien 2012)

e Zakonczenie testowania Il etapu testowania (czerwiec 2012)

* Analiza wynikdw, opracowanie ostatecznej wersji produktu finalnego (lipiec 2012)

e Ewaluacja koricowa wewnetrzna i zewnetrzna (sierpien 2012)

* Rozpoczecie dziatan upowszechniajgcych i wtaczajagcych do gtdwnego nurtu polityki
(sierpien 2012)

IX. ANALIZA RYZYKA

* Prawdopodobienstwo wystgpienia ryzyka (P) skala 1-3, gdzie 1 - oznacza niskie
prawdopodobienstwo, 3 - wysokie prawdopodobienstwo

*  Wptyw ryzyka na realizacje projektu (W) skala 1-3, gdzie 1 - oznacza bardzo maty wptyw,
3 - bardzo duzy wptyw

e PxW=I,1=>4istotne zagrozenia

Zdiagnozowano nastepujgce ryzyka:
1. Niezaakceptowanie strategii wdrazania produktu P=1, W=3, |=3
2. Brak zainteresowania dostatecznej ilosci szkét udziatem w projekcie P=2, W=2, |=4
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3. Brak zainteresowania dostatecznej ilosci nauczycieli udziatem w | etapie testowania
produktu (szkoleniu) P=1, W=2, =2

4. Niskie zainteresowanie uczniow udziatem w symulacyjnej grze internetowe;j
P=2, W=1, |=2

5. Woycofanie sie szkét w trakcie trwania projektu P=1, W=1, I=1

6. Problemy techniczne w realizacji Il etapu projektu P=1, W=1, I=1

W przedtozonym projekcie poziom potencjalnych zagrozen jest relatywnie niski. Wystepujace
ryzyka zostaty zdiagnozowane i podjeto lub przewidziano w strategii dziatania majgce na celu
wyeliminowanie ewentualnych zagrozen.

Istotnym zagrozeniem w projekcie jest skumulowanie | i Il etapu testowania w roku szkolnym
2011/2012. W przypadku czesci szkét zainteresowanych udziatem w testowaniu produktu
wymagatoby to wprowadzenia korekt w realizacji programu juz po rozpoczeciu roku szkolnego.
Koniecznos$¢ ta moze zniecheci¢ niektorych nauczycieli do udziatu w projekcie.

Zagrozenie to powstato w wyniku przesuniecia terminu rozstrzygniecia konkursu oraz decyzji o
utrzymaniu okresu trwania projektu. Zagrozenie to wnioskodawca sygnalizowat na etapie
negocjacji oraz w trakcie realizacji | etapu projektu. W chwili obecnej ponownie wystgpit o zgode
na przesuniecie terminu zakonczenia projektu o 4 miesigce (do stycznia 2013 r.), co datoby
szkotom mozliwos¢ wyboru terminu realizacji 1l etapu testowania produktu. Umozliwitoby to
lepsze przygotowanie szkét i nauczycieli do Il etapu testowania oraz terminowe zgtoszenie
innowacji do Kuratorium Os$wiaty. Koszt przedfuzenia projektu o

4 miesigce nie przekroczytby 9,5% wartosci projektu. Niezaleznie od decyzji wnioskodawca
przygotowat wariant zaktadajacy zrekrutowanie do udziatu w testowaniu wiekszej od planowanej
w strategii ilosci szkot (nie wptynie to na koszt realizacji projektu) oraz przeprowadzenie na etapie
rekrutacji i na poczatku szkolenia 2 transmisji ,na zywo” w celu przygotowania nauczycieli
zainteresowanych testowaniem produktu do jego wdrozenia w Il semestrze roku szkolnego
2011/2012 i umozliwienie im odpowiednio wczes$niejszej korekty realizacji programéw.

Prawdopodobienstwo nie zrekrutowania odpowiedniej liczby nauczycieli do udziatu w szkoleniu
jest bardzo mate, ale w przypadku wystgpienia takiego zjawiska mogtoby to mieé pewien wptyw na
realizacje projektu. W celu unikniecia tego ryzyka zaplanowano przeprowadzenie dodatkowej akcji
rekrutacyjne;.

Wystepuje srednie prawdopodobienstwo matego zainteresowania niektérych ucznidow udziatem w
grze i ich niedostatecznej aktywnosci, co moze utrudniac jej prowadzenie (gra jest realizowana w
zespotfach i wymaga wspotdziatania ze strony wszystkich uczniéw). Zaprojektowany monitoring gry
sygnalizuje nauczycielowi niskg aktywnos$¢ niektorych jej uczestnikdéw co umozliwia zapobieganie
powstawania takich sytuacji.
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Zagrozenia z powoddéw technicznych mogg mieé wytgcznie charakter losowy, niezalezny od
whnioskodawcy i bardzo krotkotrwaty. Wnioskodawca posiada wszystkie materiaty Zzrédiowe na
nosnikach elektronicznych oraz dysponuje dostepem do zapasowego serwera. Istotnym
zagrozeniem bytaby tylko globalna awaria sieci informatycznych lub elektrycznych, dlatego
prawdopodobienstwo jej wystgpienia okreslone zostato jako bardzo niskie. Rdwniez ryzyko ataku
hakera na system jest ograniczone przez przewidziane w grze i na platformie mechanizmy
zabezpieczen. System bedzie monitorowany przez informatyka projektu majgcego 24 godzinny
dostep do wszystkich elementdow systemu.

W przypadku wystgpienia innych, nieprzewidzianych w chwili obecnej zagrozen zwotywane bedg
przez Koordynatora projektu posiedzenia kryzysowe, na ktérych podejmowane bedg niezbedne
decyzje i dziatania majgce na celu likwidacje lub ograniczenie powstatych zagrozen. Niezaleznie od
tego biezgcy system monitoringu projektu i realizowanych w nim dziatan umozliwia wczesniejsze
przewidywanie powstania zagrozen i prewencyjne dziatania w tym zakresie.

X. ZALACIZINIK

Internetowa platforma edukacyjna
www.przedsiebiorczosc.info.pl

login: admin hasto: password

Internetowa gra strategiczna — symulacyjna

- dostepna z poziomu platformy www.przedsiebiorczosc.info.pl
- dostepna bezposrednio http://gra.przedsiebiorczosc.info.pl

do testowania bez koniecznosci przelogowywania sie lub pracy na wielu przegladarkach jest uczen
"samodzielny":

login: samodzielny hasfo: test

Koordynator Projektu
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