FISZKA PROJEKTÓW INNOWACYJNYCH lub WSPÓŁPRACY PONADNARODOWEJ PRZYJĘTYCH DO DOFINANSOWANIA W RAMACH PO KL
	Data wypełnienia fiszki 
	14.05.2013 r.

	1
	Właściwa IP/IP 2
	Wojewódzki Urząd Pracy w Szczecinie

	2
	Opiekun projektu  z IP/IP 2
(imię i nazwisko, adres,  telefon., 
e-mail)
	Katarzyna Kamińska, Wojewódzki Urząd Pracy w Szczecinie, ul. Mickiewicza 41, 70-383 Szczecin, tel: 91 425 62 07, katarzyna_kaminska@wup.pl

	3
	Numer konkursu
	1/8.1.2/IN/11

	4
	Wartość alokacji na konkurs
	9 500 000,00 PLN


	5
	Data podpisania umowy
	01.02.2012 r.

	6
	Numer podpisanej umowy
	UDA-POKL.08.01.02-32-020/11-00

	7
	Okres realizacji projektu
	01.02.2012-31.12.2013 r.

	8
	Okres realizacji współpracy ponadnarodowej (jeśli dotyczy)
	nie dotyczy

	9
	Zakontraktowany budżet  projektu
	1 606 150,00 PLN

	10
	Zakontraktowany budżet współpracy ponadnarodowej (jeśli dotyczy)
	nie dotyczy

	11
	Tytuł projektu
	Komercjalizacja wiedzy drogą do skutecznej współpracy naukowców i przedsiębiorców województwa Zachodniopomorskiego

	12
	Rodzaj projektu
(proszę wybrać właściwy)
	 FORMCHECKBOX 
 projekt innowacyjny testujący
 FORMCHECKBOX 
 projekt innowacyjny testujący  z komponentem ponadnarodowym

 FORMCHECKBOX 
 projekt innowacyjny upowszechniający
 FORMCHECKBOX 
 wyodrębniony projekt współpracy ponadnarodowej

 FORMCHECKBOX 
 projekt standardowy z komponentem ponadnarodowym

	13
	Tryb realizacji
(proszę wybrać właściwy)
	 FORMCHECKBOX 
 konkursowy

 FORMCHECKBOX 
 systemowy

	14

	Opis projektu (maks. 3 000 znaków):


	a) cel główny projektu
	Stworzenie, przetestowanie oraz wdrożenie w województwie zachodniopomorskim nowatorskiego i szeroko dostępnego narzędzia Interaktywnej Gry Symulacyjnej (IGS) pozwalającego zdobyć praktyczną wiedzę nt. procesów komercjalizacji.

	
	
	b) problemy, które rozwiązuje współpraca ponadnarodowa (dotyczy tylko projektów współpracy ponadnarodowej oraz innowacyjnych z komponentem ponadnarodowym)
	nie dotyczy

	
	
	c) cele do osiągnięcia we współpracy ponadnarodowej (dotyczy tylko projektów współpracy ponadnarodowej oraz innowacyjnych z komponentem ponadnarodowym)
	nie dotyczy

	
	
	d) planowane efekty współpracy ponadnarodowej (dotyczy tylko projektów współpracy ponadnarodowej oraz innowacyjnych z komponentem ponadnarodowym)
	nie dotyczy

	
	
	c) zwięzły opis  działań upowszechniających 
(dotyczy tylko projektów innowacyjnych, w tym innowacyjnych z komponentem ponadnarodowym)
	•Cykl artykułów sponsorowanych w czasopismach naukowych, czasopismach specjalistycznych i prasie lokalnej

•Aktualizacja strony internetowej projektu

•Prowadzenie profilu KOMBINATORIUM Eksperymentalnego na Facebooku

•Publikowanie informacji dot. IGS na forach i portalach internetowych 

•Nawiązywanie kontaktów wśród przedstawicieli uczelni wyższych 

i jednostek naukowych woj. zachodniopomorskiego oraz wśród przedstawicieli społeczności akademickiej -studentów, absolwentów, doktorantów 

•Opracowanie podręcznika gry
•Kontakt telefoniczny i mailowy z potencjalnymi członkami grup testujących

•Opracowanie i wysłanie zaproszeń dot. składania ofert współpracy przy testowaniu Interaktywnej Gry Symulacyjnej do uczelni wyższych i jednostek naukowych (m.in. Parków Technologicznych, Centrów Transferu Technologii) woj. zachodniopomorskiego.
•Rekrutacja grupy Użytkowników i Odbiorców do testowania Interaktywnej Gry Symulacyjnej. 
•Rozdanie podręczników IGS dla grupy Użytkowników i Odbiorców
•Zorganizowanie dwóch spotkań przed rozpoczęciem testów w celu zapoznania zarówno Użytkowników i Odbiorców z zasadami i sposobem testowania IGS

•Zorganizowanie dwóch spotkań po zakończeniu testów w celu omówienia spraw związanych z Interaktywną Gra Symulacyjną i rozdania formularzy oceny IGS 

•Zorganizowanie panelu dyskusyjnego dla Użytkowników i Odbiorców biorących udział w testach oraz twórców IGS, na którym nastąpi wymiana opinii i informacji, pozwalających w późniejszym czasie na ulepszenie IGS

•Umieszczenie raportu z ewaluacji zewnętrznej na stronę internetową projektu 

•Konferencja popularyzująca grę z udziałem 4 prelegentów, Użytkowników reprezentowanych przez 40 pracowników i 30 Odbiorców.

•Cykl 1-dniowych imprez promujących grę na wybranych uczelniach wyższych 

i instytucjach zajmujących się transferem technologii 

•Multimedialna prezentacja Interaktywnej Gry Symulacyjnej z udziałem eksperta

ds. komercjalizacji wiedzy i animatora IGS

•Wydruk i kolportaż kompendium Interaktywnej Gry Symulacyjnej

•Cykl 5-ciu seminariów dotyczących korzystania z Interaktywnej Gry, Symulacyjnej

•Spot video promujący Interaktywną Grę Symulacyjną z udziałem eksperta ds. Własności Intelektualnej wyemitowany na antenie telewizji regionalnej i umieszczony na portalu YouTube oraz stronach internetowych KOMBINATORIUM Eksperytmentalnego i Interaktywnej Gry Symulacyjnej.

	
	
	d)  zwięzły opis działań włączających (dotyczy tylko projektów innowacyjnych, w tym innowacyjnych z komponentem ponadnarodowym)
	•Dwudniowe warsztaty podzielone na 5 bloków tematycznych przybliżające tematykę komercjalizacji pod kątem IGS
•Wcielenie się Użytkowników w rolę naukowców biorących udział w procesie komercjalizacji
•Komercjalizacja wynalazków w środowisku IGS
•Konsultacje z Użytkownikami i Odbiorcami dotyczące IGS, na których rozdane zostaną karty wywiadu.
•Dwudniowe warsztaty podzielone na 5 bloków tematycznych przybliżające tematykę komercjalizacji pod kątem IGS
•Wydruk i kolportaż kompendium Interaktywnej Gry Symulacyjnej

•Wystosowanie listu wskazującego problem niskiego poziomu komercjalizacji, zachęcającego do wprowadzenia IGS do programu dydaktycznego i rozpowszechniania wiedzy o projekcie wśród studentów
•Włączenie jednostek naukowych z innych regionów do korzystania z IGS poprzez współpracę z pozostałymi jednostkami sieci KOMBINATORIUM oraz kolportaż kompendium na temat IGS

•Nawiązanie współpracy z przedstawicielami kół naukowych uczelni wyższych w celu zaprezentowaniu możliwości jakie daje IGS oraz zaproszenie do współpracy w zakresie komercjalizacji technologii

•Nawiązanie współpracy z pracownikami naukowo-dydaktycznymi uczelni wyższych w celu przeprowadzenia przez nich wykładów wg ustalonego planu obejmującego problematykę komercjalizacji, zachętę do współpracy z Investin oraz z Fundacją Zaawansowanych Technologii i korzystania z IGS.

	15
	Beneficjent
(nazwa, adres, telefon., e-mail, strona www)
	INVESTIN Sp. z o.o. 
Aleje Jerozolimskie 51 lok. 5, 00-697 Warszawa

0 22 835 77 33, biuro@investin.pl, www.investin.pl

	16
	Typ instytucji Beneficjenta
	mikro przedsiębiorstwo

	17
	Osoba do kontaktu w instytucji Beneficjenta

(imię, nazwisko, adres, telefon, e-mail)
	Magdalena Jackowska – Rejman, Aleje Jerozolimskie 51 lok. 5, 00-697 Warszawa,
Tel: 0 606 245 993, m.jackowska@investin.pl

	18
	Priorytet/Działanie/Poddziałanie 
	PRIORYTET: VIII. Regionalne kadry gospodarki

DZIAŁANIE: 8.1 Rozwój pracowników i przedsiębiorstw w regionie

PODDZIAŁANIE: 8.1.2 Wsparcie procesów adaptacyjnych i modernizacyjnych w regionie

	19
	Typ operacji (dotyczy tylko projektów współpracy ponadnarodowej)
	nie dotyczy

	20
	Temat projektu innowacyjnego (dotyczy tylko projektów innowacyjnych, w tym z komponentem ponadnarodowym)
	Wzmocnienie współpracy przedsiębiorców z sektorem nauki.

	21
	·  Komponent centralny/regionalny (w     przypadku komponentu regionalnego  podajemy nazwę województwa)
	Województwo zachodniopomorskie

	22
	Grupa docelowa, 
w tym:
	
	a) odbiorcy (dotyczy tylko  projektów innowacyjnych):
b) dla  projektu (dotyczy tylko  projektów współpracy ponadnarodowej)

(patrz instrukcja)
	a) użytkownicy (dotyczy tylko projektów innowacyjnych):
b) dla współpracy ponadnarodowej (dotyczy tylko projektów współpracy ponadnarodowej)
(patrz instrukcja)
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 FORMCHECKBOX 
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 FORMCHECKBOX 
Administracja samorządowa

 FORMCHECKBOX 
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 FORMCHECKBOX 
Dzieci i młodzież

 FORMCHECKBOX 
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 FORMCHECKBOX 
Instytucje pomocy i integracji społecznej

 FORMCHECKBOX 
Instytucje rynku pracy

 FORMCHECKBOX 
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 FORMCHECKBOX 
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 FORMCHECKBOX 
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 FORMCHECKBOX 
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 FORMCHECKBOX 
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Mieszkańcy miast
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 FORMCHECKBOX 
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Osoby odchodzące z rolnictwa
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Osoby opuszczające placówki zastępcze
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Osoby planujące rozpoczęcie prowadzenia działalności gospodarczej

 FORMCHECKBOX 
Osoby pracujące

 FORMCHECKBOX 
Osoby uzależnione

 FORMCHECKBOX 
Otoczenie osób wykluczonych społecznie

 FORMCHECKBOX 
Osoby opuszczające jednostki penitencjarne

 FORMCHECKBOX 
Organizacje zawodowe i gospodarcze

 FORMCHECKBOX 
Placówki opiekuńczo-wychowacze

 FORMCHECKBOX 
Podmioty ekonomii społecznej

 FORMCHECKBOX 
Placówki oświatowe

 FORMCHECKBOX 
Pozostali uczniowie

 FORMCHECKBOX 
Pozostali nauczyciele

 FORMCHECKBOX 
Pracodawcy
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Pracownicy naukowi

 FORMCHECKBOX 
Pracownicy przedsiębiorstw

 FORMCHECKBOX 
Przedsiębiorcy

 FORMCHECKBOX 
Rodzice
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Społeczności lokalne
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Spółki pracownicze

 FORMCHECKBOX 
Studenci
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Szkoły
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Szpitale
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Terapeuci
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Uchodźcy
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Uczelnie wyższe
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Uczniowie szkół podstawowych
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Uczniowie szkół gimnazjalnych
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Związki zawodowe

 FORMCHECKBOX 
Inne (proszę wpisać jakie w oparciu o ww. schemat. Prosimy nie kopiować opisu grupy docelowej z wniosku o dofinansowanie):
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	Nazwa produktu finalnego/produktów współpracy ponadnarodowej
	Innowacyjny model edukacji symulujący rynkowe procesy komercjalizacji wyników badań naukowych i wynalazków, w formie edukacyjnej gry on-line – Interaktywna Gra Symulacyjna

	24
	Opis produktu finalnego /produktów współpracy ponadnarodowej (maks. 5 000 znaków)
	a) jakie elementy składają się na produkt finalny /jakie są produkty współpracy ponadnarodowej (krótko wymienić najważniejsze elementy i je scharakteryzować)
	Produktem finalnym projektu pt. „Komercjalizacja wiedzy drogą do skutecznej współpracy naukowców i przedsiębiorców województwa zachodniopomorskiego” jest  model edukacji symulujący rynkowe procesy komercjalizacji wyników badań naukowych i wynalazków, w postaci Interaktywnej Gry Symulacyjnej (IGS) która będzie przygotowana i dostępna na platformie internetowej www.milestonehero.com. Najważniejsze cechy IGS z perspektywy zarówno użytkowników jak i odbiorców to: możliwość konsultacji z ekspertami i dostęp do bazy, realizm gry (uwzględnienie nieuczciwej konkurencji i charakteryzowanie postaci graczy przez różne parametry. 

Projekt oferuje aktywną formę wsparcia poprzez udostępnienie unikalnej aplikacji umożliwiającej wirtualną komercjalizację wyników badań naukowych i wynalazków – Interaktywna Gra Symulacyjna (IGS). Użytkownicy i Odbiorcy IGS będą nabywać wiedzę i umiejętności przechodząc „ścieżkę komercjalizacji”. Aktywne uczestnictwo w procesie komercjalizacji wynalazku w świecie wirtualnym pozwala na bieżąco śledzić poszczególne kroki, jakie należy podjąć w celu wprowadzenia technologii na rynek w świecie rzeczywistym. Taki system znacznie zwiększy skuteczność zdobywania wiedzy przez użytkowników. Stwarza to zatem możliwość wyznaczenia indywidualnego toku zdobywania nowych umiejętności i wiedzy. 

Innowacyjność w wymiarze grupy docelowej polega na zastosowaniu aktywnych metod wsparcia grupy użytkowników oraz odbiorców projektu, które dotąd wspierane były biernie, czyli bez bezpośredniego udziału zainteresowanych.

Innowacja w wymiarze formy wsparcia polega na edukacji przedstawicieli grupy docelowej w zakresie komercjalizacji wyników badań naukowych i wynalazków poprzez zastosowanie nowego, nieznanego do tej pory narzędzia łączącego ideę e-learningu, ideę learning by doing (nauka poprzez doświadczenie) i ideę ekonomii eksperymentalnej – Interaktywnej Gry Symulacyjnej. Narzędzie  to, od podstaw zostanie stworzone w ramach projektu. Opracowane narzędzie będzie testowane przez przedstawicieli grup docelowych. Wyniki testów i uwagi zgłoszone przez osoby testujące oraz wyniki ewaluacji zewnętrznej zostaną uwzględnione, a po naniesieniu poprawek powstanie ostateczna, finalna wersja IGS. Zastosowanie tego innowacyjnego narzędzia będzie możliwe od razu po ukończeniu nad nim prac. 

Uczestnik IGS będzie sam odpowiedzialny za przebieg komercjalizacji wewnątrz aplikacji. Ścieżkę komercjalizacji rozpocznie od wyboru branży technologii jaka go interesuje. Kolejne jego kroki będą ściśle związane z drogą, jaką musi przejść naukowiec chcący wypuścić swój wynalazek na rynek w świecie rzeczywistym. Wszystkie jego czynności będą rozgrywały się po kolei w obrębie wyodrębnionych etapów procesu komercjalizacji. Użytkownik zacznie od określenia problemów z jakimi borykają się jego przyszli klienci a skończy na gotowym produkcie, gotowym do wypuszczenia na wirtualny rynek. Wszystko to przekłada się na zwiększenie efektywności działań zmierzających do komercjalizacji wyników prac naukowych.
a) Interaktywna Gra Symulacyjna – innowacyjna aplikacja internetowa, która pozwoli odtworzyć procesy komercjalizacji badań i wynalazków, aktywnie angażując uczestników w zdobywanie wiedzy dzięki bogatej warstwie merytorycznej i elementom grywalizacji. Interaktywna Gra Symulacyjna przyczyni się do podniesienia poziomu wiedzy dotyczącej komercjalizacji, kształtowania postaw pro-biznesowych oraz poszerzenia kontaktów między sferą biznesową a środowiskiem naukowym i akademickim. Każdy z uczestników IGS będzie mógł własnoręcznie pokierować swoją wirtualną technologią i samodzielnie przejść całą „ścieżkę komercjalizacji”.

	
	
	b) czy i jak współpraca ponadnarodowa przyczyniła się do powstania produktu finalnego (dotyczy tylko projektów innowacyjnych z komponentem ponadnarodowym)
	nie dotyczy

	
	
	c) jakie problemy rozwiązuje/ją wypracowany produkt finalny /produkty współpracy ponadnarodowej
	•niski poziom wiedzy i praktycznych umiejętności z zakresu komercjalizacji wyników badań i wynalazków; 

•brak w regionie woj. zachodniopomorskiego adekwatnych działań i narzędzi poprawiających umiejętności z zakresu komercjalizacji wyników badań i wynalazków;

•niski poziom wiedzy z zakresu ochrony własnego wynalazku – patentowania;

•zbyt małe dostosowanie materiału dydaktycznego 

i treści nauczania studiów do otaczającej rzeczywistości rynkowej;

•niski poziom komercjalizacji badań i wynalazków tworzonych przez naukowców;

•brak świadomości możliwości nawiązania współpracy pomiędzy światem nauki i biznesu;

•brak doświadczenia, odpowiedniej kadry po stronie instytucji otoczenia biznesu, która byłaby w stanie pracować z innowacyjnymi projektami;

	
	
	d) jakie są/mogą być korzyści z zastosowania wypracowanego/ych produktu finalnego /produktów współpracy ponadnarodowej
	•Zwiększenie poziomu wiedzy dotyczącej komercjalizacji wśród potencjalnych wynalazców;

•Kształtowanie postaw pro biznesowych;

•Korzystanie z wiedzy ekspertów;

•Wykorzystanie IGS do własnych działań edukacyjnych;

•Możliwość nawiązania nowych kontaktów;

•Dostęp do bazy wiedzy nt. komercjalizacji;

•Podnoszenie kompetencji kadry pracowniczej w instytucjach otoczenia biznesu.

	
	
	e) jakie są efekty działań włączających podjętych wobec produktu finalnego (dotyczy tylko projektów innowacyjnych, w tym z komponentem ponadnarodowym)
	Nie dotyczy. Produkt nie został jeszcze zwalidowany.

	25
	Partnerzy krajowi (jeśli dotyczy)
(nazwy instytucji/krótka charakterystyka)
	Fundacja Zaawansowanych Technologii powstała w 2011 roku w odpowiedzi na potrzeby rozwoju rynku technologicznego oraz innowacyjności, jak i przemiany społeczno - gospodarcze XXI wieku . Została powołana, by wspierać przedsiębiorczość, jak i promować transfer nowych technologii poprzez miedzy innymi świadczenie usług doradczych dla przedsięwzięć innowacyjnych o wysokim ryzyku, np. akademickich start - up’ów, przeprowadzanie audytów technologicznych prac B+R z zakresu technologii informacyjnych i komunikacyjnych (ICT) oraz audytów praw własności intelektualnej. Ponadto, Fundacja współorganizuje międzynarodowe konkursy dla młodych naukowców i wynalazców oraz ludzi, którzy swoją osobowość i pasję wyrażają w wynalazkach i inwencjach twórczych.

Godną zaakcentowania kwestią jest również fakt, iż Fundacja Zaawansowanych Technologii zaprojektowała interaktywny model rynkowej symulacji procesów komercjalizacji w oparciu o narzędzia ekonomii eksperymentalnej, który może być wykorzystywany w nowoczesnych formach nauczania zachowań rynkowych związanych z innowacjami.

	26
	Partnerzy ponadnarodowi (jeśli dotyczy) (nazwy instytucji/kraj pochodzenia/krótka charakterystyka)
	nie dotyczy


Oświadczam, że wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (t.j. Dz. U. nr 101 z 2002r., poz. 926 z późn. zm.) na potrzeby upowszechniania informacji o realizowanym projekcie/projektach przez Krajową Instytucję Wspomagającą - Centrum Projektów Europejskich.

……………………………………………………….
(Imię i Nazwisko - czytelny podpis)
Instrukcja wypełniania fiszki projektowej
Prosimy:

· wypełnić fiszkę niezwłocznie po podpisaniu umowy o dofinansowanie projektu;
· każdy projekt opisać w odrębnej fiszce (jeden projekt = jedna fiszka);
· wypełnić każdy punkt fiszki;
· w pkt. 1 wpisać pełną nazwę danej IP lub IP2 (tj. tej, która zawarła umowę z Beneficjentem - np. Urząd Marszałkowski  województwa…., Wojewódzki Urząd Pracy w …. itp.);
· w pkt 10: w przypadku projektów z komponentem ponadnarodowym, prosimy o podanie budżetu dla zadania "Współpraca ponadnarodowa", zaś w przypadku wyodrębnionych projektów współpracy ponadnarodowej kwoty całego budżetu projektu;
· w pkt. 18 stosować numerację działań zgodnie z pkt.1.2 i 1.3 cz. II. dokumentu ‘Wniosek o dofinansowanie PO KL Instrukcja’ z 1.01.2013 r., który na str. 16 wskazuje:  ‘W przypadku projektów innowacyjnych (zarówno testujących, jak i upowszechniających) należy wybrać właściwe dla danego Priorytetu Działanie, które IP/IP2 wskazała w dokumentacji konkursowej lub dla projektu systemowego jako mające zastosowanie w przypadku projektów innowacyjnych. Tak określone przez IP/IP2 Działanie oznacza wyłącznie, iż IP/IP2 przeznacza środki zabezpieczone w ramach tego Działania na finansowanie projektów innowacyjnych i nie powoduje, iż do tego rodzaju projektów mają zastosowanie zapisy Szczegółowego Opisu Priorytetów PO KL dla tego Działania’;
· w pkt. 12, 13 i 22 (gdzie znajdują się pola do wyboru) postępować w następujący sposób: dwukrotnie kliknąć na wybrany kwadrat, wybrać „Zaznaczone” i zatwierdzić poprzez „OK.”;
·  pkt. 24e wypełnić tylko dla projektów innowacyjnych, których produkty finalne zostały zwalidowane
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