FISZKA PROJEKTOW INNOWACYJNYCH lub WSPOLPRACY PONADNARODOWE.J
PRZYJETYCH DO DOFINANSOWANIA W RAMACH PO KL

Szanowni Panstwo,

Zwracamy sie z uprzejmg prosbg o wypetnienie ponizszej fiszki projektowej w odniesieniu do realizowanych przez
Panistwa projektéw innowacyjnych (w tym z komponentem wspodfpracy ponadnarodowej) lub wspdipracy
ponadnarodowej (fj. wyodrebnionych projektéw wspdipracy ponadnarodowej oraz projektow
»Standardowych” z komponentem ponadnarodowym). Celem wypefnienia Fiszki jest pozyskanie przez nas
najwazniejszych informacji o realizowanych przez Panstwa projektach, ktére zostang zamieszczone w
Wyszukiwarce projektow i produktéow PO KL na portalu KIW (www.kiw-poki.org.pl). Wyszukiwarka ta jest
jedynym w Polsce narzedziem zawierajacym wszystkie realizowane w kraju ww. typy projektéw. Dzieki temu,
informacje o Paristwa przedsiewzieciach dotra do szerokiego grona potencjalnie zainteresowanych nimi oséb.

Majgc powyisze na uwadze, prosimy o zamieszczanie informacji, szczegdlnie w czesci opisowej fiszki, w sposéb
precyzyjny oraz zrozumiaty. Prosimy o nie kopiowanie zapiséw wniosku o dofinansowanie realizacji projektu, gdyz
stosowany w nim jezyk moze by¢ niezrozumialy dla przecigtnego czytelnika. Pod fiszkg zamieScilismy instrukcje jej
wypetniania, ktéra pomoze Parnstwu w jej sprawnym i wiasciwym wypetnieniu.

Dziekujemy za wspoiprace!
Zespobl Krajowej Instytucji Wspomagajgcej

UWAGA! Cze$¢ zaznaczona kolorem niebieskim wypetniana jest w przypadku aktualizacji fiszki projektowej, ktéra
zostata uprzednio przestana do KIW. W przypadku, gdy fiszka dla danego projektu jest wypetniana po raz pierwszy,
nalezy wypetni¢ wszystkie pola.

Data wypetnienia fiszki 26.06.2014

1 Wiasciwa IP/IP 2 Wojewddzki Urzgd Pracy w Poznaniu,
ul. Koscielna 37,
60-537 Poznan

2 Opiekun projektu z IP/IP 2 Anna Holli
(imie | nazwisko, adres, telefon., ul. Koscielna 37, 60-537 Poznan
e-mail) tel, 61 8463701

a.holli@wup.poznan.pl

3 | Numer konkursu 1/PO KL/9/D.1.1/11

4 | Wartosé alokacji na konkurs 5 000 000,00 PLN

5 | Data podpisania umowy 21.06.2012

6 Numer podpisanej umowy POKL.09.03.00-30-087/11-02

7 | Okres realizacji projektu 01.05.2012 — 30.04.2014

g | Okres realizacji wspétpracy Nie dotyczy

ponadnarodowej (jesli dotyczy)

g | Zakontraktowany budzet projektu 921 897,68 PLN

10 | Zakontraktowany budzet wspélpracy | Nie dotyczy
ponadnarodowej (jes!i dotyczy)

11 | Tytut projektu Pl Wyobraz sobie firme-innowacyjny model ksztattowania postaw przedsiebiorczych
12 | Rodzaj projektu (patrz instrukcja)
(prosze wybrac wiasciwy) projekt innowacyjny testujgcy

[ projekt innowacyjny testujacy z komponentem ponadnarodowym
[ projekt innowacyjny upowszechniajgcy

] wyodrebniony projekt wspotpracy ponadnarodowej

[ projekt standardowy z komponentem ponadnarodowym




13 | Tryb realizacji (patrz instrukcja)
(prosze wybrac wiasciwy) X konkursowy
[ systemowy
14 | Opis a) cel gtéwny projektu Wzrost mozliwosci ksztattowania postawy przedsiebiorczej wsréd uczennic/ow liceow i
projektu technikow klas1-2 w WIkp. poprzez wypracowanie innowacyjnego podejcia do
(maks. nauczania podstaw przedsiebiorczosci do 04.2014
3 000
znakow): b) problemy, ktore

rozwigzuje
wspolpraca
ponadnarodowa
(dotyczy tylko
projektow wspoéfpracy
ponadnarodowej oraz
innowacyjnych z
komponentem
ponadnarodowym)

Nie dotyczy

c) cele do osiagniecia
we wspolpracy
ponadnarodowej
(dotyczy tylko
projektéw wspéfpracy
ponadnarodowej oraz
innowacyjnych z
komponentem
ponadnarodowym)

Nie dotyczy

d) planowane efekty
wspolpracy
ponadnarodowej
(dotyczy tylko
projektow wspéfpracy
ponadnarodowej oraz
innowacyjnych z
komponentem
ponadnarodowym)

Nie dotyczy

c) zwiezly opis dziatari
upowszechniajacych
(dotyczy tylko
projektéw
innowacyjnych, w tym
innowacyjnych z
komponentem
ponadnarodowym)

- prowadzenie strony internetowej projektu www.edurpg.pl, kiora bedzie gtownym
zrodtem informacji o postepie prac i rezultatach projektu. Osobyl/instytucje
zainteresowane modelem bedg mogly skorzysta¢ z pomocy online eksperta RPG (od
wrzeénia 2012 r. przez caly okres prowadzenia kampanil);

transmisja online 16 sesji eduRPG, ktorych zapis zostanie zamieszczony na portalu
youtube i stronie internetowej projektu. Stuzy¢ bedzie nie tylko upowszechnianiu
modelu lecz rowniez jako materiat edukacyjny (kwiecien — lipiec 2013 r.)

aktywno$¢ na portalach spotecznosciowych (od lutego 2012 r. przez caly okres
prowadzenia kampanii);

organizacja 8 wizyt studyjnych dla 40 nauczycielilek z innych szkot
ponadgimnazjalnych na sesje eduRPG, podczas ktorych bedg mogli obserwowac
nowy model pracy (kwiecien — czerwiec 2013 r.)

wspotpraca z mediami edukacyjnymi | biznesowymi (od lutego 2012 r. przez cafty
okres prowadzenia kampanii);

wspolpraca ze stowarzyszeniami mitoSnikow fantastyki i gier fabularnych m.in.
Zwigzek Stowarzyszen "Fandom Polski".

d) zwiezly opis dziatan
wiaczajacych (dotyczy
tylko projektow
innowacyjnych, w tym
innowacyjnych z
komponentem
ponadnarodowym)

druk i dystrybucja 1500 egzemplarzy podrecznika(ow). Podrecznik(i}) bedzie mozna
pobrac przez caty czas projektu ze strony internetowej (luty — kwiecien 2014 r. i dalej
po zakonczeniu projektu);

wspdipraca z mediami edukacyjnymi i biznesowymi;

organizacja 10 seminariéw nt. produktu i prezentacje modelu podczas spotkan dla
potencjalnych odbiorcow, uzytkownikéw i interesariuszy (organow prowadzgcych
szkoty, urzedow pracy, przedsiebiorcéw) (marzec — kwiecien 2014 r.);

prezentacje projekiu i wypracowanego modelu KPP w Ministerstwie Edukac]i
Narodowej (marzec 2014 r.),

zorganizowanie konferencji podsumowujgcej projekt i jego rezultaty dla szerokiego
gremium (ok. 80 os6b) — odbiorcéw, uzytkownikow, przedstawicieli uzytkownikow
instytucjonalnych oraz dla pozostatych interesariuszy - m.in. przedsigbiorcy, urzedy
pracy, akademickie biura karier, inkubatory przedsiebiorczo$ci, instytucje otoczenia
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biznesu, instytucje o$wiatowe (kwiecien 2014 r.);

 udziat w konwentach (spotkaniach) mitosnikéw gier RPG np. Pyrkon (Poznan),
Polcon (Warszawa), Kapitularz (£6d2), Copernicon (Toruri).

15

Beneficjent

(nazwa, adres, telefon., e-mail, strona
www)

Fundacja Edukacji, Innowacji i Wdrazania Nowoczesnych Technologii

ul. Wyspianskiego 13/6,
60-751 Poznan,

tel. 61 66 01 100,
www.siecinnowacji.org

16

Typ instytucji Beneficjenta

Fundacja

17

Osoba do kontaktu w instytucji
Beneficjenta

(imie, nazwisko, adres, telefon, e-mail)

Magdalena Nowak

ul. Innowatoréw 8 | Dabrowa k/Poznania | 62-070 Dopiewo

tel. kom. 503 528 151
tel. 61224 00 21

magdalena.nowak@siecinnowacji.org

Bartosz Szyszka

ul. Innowatoréw 8 | Dgbrowa k/Poznania | 62-070 Dopiewo

tel. kom. 503 528 115
tel. 61224 00 21

b.szyszka@siecinnowacji.org

18

Priorytet/Dziatanie/Poddziatanie

Priorytet IX / Dziatanie 9.3 Upowszechnienie formalnego ksztatcenia ustawicznego

w formach szkolnych

19

Typ operacji (dotyczy tylko projektow
wspéipracy ponadnarodowey)

Nie dotyczy

20

Temat projektu innowacyjnego
(dotyczy tylko projektéw innowacyjnych,
w tym z komponentem
ponadnarodowym)

Proces dydaktyczny ukierunkowany na efekty uczenia sie, w tym

ksztattujgey

kompetencje twérczego myslenia, innowacyjnosci i pracy zespotowej wéréd uczniéw, a
takze wspierajgcy budowanie zaufania spotecznego i kapitatu spotecznego.

21

Komponent centralny/regionalny (w
orzypadku komponentu regionalnego
bodajemy nazwe wojewddziwa)

Wojewddztwo wielkopolskie

22

Grupa
docelowa,
w tym:

a) odbiorcy (dotyczy tylko projektéw
innowacyjnych):

b) dla projektu (dotyczy tylko projektow
wspéipracy ponadnarodowey)

(patrz instrukcja)

a) uzytkownicy (dotyczy tylko projektow
innowacyjnych):

b) dla wspoipracy ponadnarodowej
(dotyczy tylko projektow wspofpracy
ponadnarodowey)

(patrz instrukcja)

[ClAbsolwenci

[CJAdministracja

[CJAdministracja rzadowa

[CJAdministracja samorzgdowa

[CIDzieci i mtodziez sprawiajace problemy
wychowawcze

[[IDzieci i mtodziez

[Clinstytucje otoczenia biznesu

[Cinstytucje pomocy i integraciji

spotecznej

[instytucje rynku pracy

[Cinstytucje szkoleniowe

[lJednostki naukowe i jednostki B+R

[JKadra zarzadzajaca

[IKobiety

[IMedia

[CIMieszkaricy gmin wiejskich, miejsko-
wiejskich, miast do 25 tys.
mieszkancow

[CIMieszkaricy miast

[INauczyciele szkét podstawowych

[ INauczyciele szkét gimnazjalnych

[CJAbsolwenci

[CJAdministracja

[CJAdministracja rzadowa

[CJAdministracja samorzgdowa

[IDzieci i mtodziez sprawiajace problemy
wychowawcze

[CIDzieci i miodziez

[Cinstytucje otoczenia biznesu

[Cinstytucje pomoey i integracji

spotecznej

[]instytucje rynku pracy

[instytucje szkoleniowe

[CJJednostki naukowe i jednostki B+R

[JKadra zarzadzajgca

[CKobiety

[IMedia

[IMieszkaricy gmin wiejskich, miejsko-
wiejskich, miast do 25 tys.
mieszkancow

[IMieszkarcy miast

[[INauczyciele szkét podstawowych

KINauczyciele szkét gimnazjalnych
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[_INauczyciele szkét ponadgimnazjalnych

[1Osoby wykluczone spotecznie

[[]Organizacje pozarzadowe

[[JOsoby bezdomne

[JOsoby bezrobotne

[]Osoby chore psychicznie

[]Osoby do 25 roku zycia

[]Osoby po 45/50 roku zycia

[]Osoby niepeinosprawne

[[]Osoby niepracujace

[JOsoby odchodzace z rolnictwa

[JOsoby opuszczajace placowki

zastepcze

[[]0soby planujgce rozpoczecie
prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej

[1Osoby pracujace

[Osoby uzaleznione

[JOtoczenie oséb wykluczonych

spotecznie

[[1Osoby opuszczajace jednostki
penitencjarne

[[]Organizacje zawodowe i gospodarcze

[CIPlacewki opiekuriczo-wychowacze

[JPodmioty ekonomii spotecznej

[IPlacéwki oswiatowe

[CIPozostali uczniowie

[[1Pozostali nauczyciele

[CPracodawcy

[CJPracownicy naukowi

[C1Pracownicy przedsiebiorstw

[CIPrzedsiebiorcy

[[IRodzice

[CISpotecznosci lokalne

[ISpotki pracownicze

[[JStudenci

C1Szkoty

[[1Szpitale

[CITerapeuci

[[JUchodzcy

[Juczelnie wyzsze

[CJUczniowie szkét podstawowych

[CJUczniowie szkot gimnazjalnych

X Uczniowie szkot ponadgimnazjainych

[1Zwigzki zawodowe

[linne (prosze wpisac jakie w oparciu o
ww, schemat. Prosimy nie kopiowac
opisu grupy docelowej z wniosku o

dofinansowanie):

[[INauczyciele szkét ponadgimnazjalnych

[JOsoby wykluczone spotecznie

[JOrganizacje pozarzadowe

[C]Osoby bezdomne

[JOsoby bezrobotne

[[1Osoby chore psychicznie

[JOsoby do 25 roku zycia

[[]Osoby po 45/50 roku zycia

[ClOsoby niepetnosprawne

[Closoby niepracujgce

[JOsoby odchodzace z rolnictwa

[[]Osoby opuszczajgce placowki

zastegpcze

[]Osoby planujgce rozpoczecie
prowadzenia dziatalno$ci
gospodarczej

[lOsoby pracujace

[[JOsoby uzaleznione

[[lOtoczenie os6b wykluczonych

spofecznie

[10soby opuszczajgce jednostki
penitencjarne

[1Organizacje zawodowe i gospodarcze

[IPlacéwki opiekurniczo-wychowacze

[CJPodmioty ekonomii spotecznej

ClPlacowki oéwiatowe

[CIPozostali uczniowie

[[Pozostali nauczyciele

[CPracodawcy

[CIPracownicy naukowi

[CIPracownicy przedsigbiorstw

[IPrzedsiebiorcy

[JRodzice

[CISpotecznosci lokalne

[C1Spétki pracownicze

[C1Studenci

[C1Szkoty

[C1Szpitale

[1Terapeuci

[lUchodzcy

[ClUczelnie wyzsze

[CJUczniowie szkét podstawowych

[JUczniowie szkot gimnazjalnych

[JUczniowie szkot ponadgimnazjalnych

[C1Zwigzki zawodowe

[linne (prosze wpisac jakie w oparciu o
ww. schemat. Prosimy nie kopiowac
opisu grupy docelowej z wniosku o

dofinansowanie):

23 | Nazwa produktu Innowacyjny model ksztattowania postaw pro-przedsigbiorczych eduRPG — edukacyjna
finalnego/produktéw wspétpracy gra fabulama E.U. ROPA
ponadnarodowej

24 | Opis produktu a) jakie elementy | Produkt finalny to innowacyjny model ksztattowania postaw przedsigbiorczych (IM KPP

finalnego
Iproduktow
wspoétpracy
ponadnarodowej
(maks. 5 000
zZnakow)

sktadajg sie na
produkt finalny
[ljakie sa produkty
wspotpracy
ponadnarodowej
(krotko wymienic
najwazniejsze
elementy | je
scharakteryzowac)

eduRPG) skiadajgcy sie z:

o PODRECZNIK GRACZA (podrecznik dla ucznidow i nauczycieli). Podrecznik w
catosci thumaczy zasady gry i zawiera wszystkie informacje, ktdre bedg potrzebne
by rozpocza¢ przygode ucznidw/uczennic z przedsiebiorczoscig. Catos¢ zostata

podzielona na rozdziaty:

a. Opis swiata w 2022 r.— stworzony zostat fikcyjny Swiat, bardzo podobny
do $wiata rzeczywistego, przesuniety w czasie o 10 lat, tak by uczniowie
mogli zobrazowac siebie jako przedsigbiorce,

b. Tworzenie postaci - opisane zostato jak stworzyC postac gracza, ale
réwniez uczniowie dowiedzg sie jak budowac swdj wizerunek na rynku

pracy;

c. Tworzenie przedsiebiorstwa — opis tworzenie przedsiebiorstwa, ktore
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gracze wspolnie beda prowadzili;
Mechanika — zasady gry;

Poradnik gracza — porady, jak by¢ przedsigbiorczym, jak rozmawiaé z
innymi, jak podejmowacé decyzje i rozwigzywac konflikty;

f. Wiedza - informacje ze Swiata biznesu,
uczennicom/uczniom poprowadzic fikcyjng firme.

ktére pomogag

o PODRECZNIK PROWADZACEGO dla nauczycieli/lek, w ktorym w praktyczny
sposob zostaly opisane zasady prowadzenia zajeC (sesji), zasady przygotowania
miejsca do grania, lista wymaganych rzeczy oraz sposoby postepowania z
trudnymi graczami oraz trudnymi sytuacjami. Przede wszystkim Podrecznik
Prowadzgcego zawiera pakiet 30 scenariuszy, ktére nauczyciel (Prowadzgcy)
bedzie wykorzystywat w trakcie sesji RPG.

b) czyi jak
wspétpraca
ponadnarodowa
przyczynita sie
do powstania
produktu
finalnego (dotyczy
tylko projektow
innowacyjnych z
komponentem
ponadnarodowym)

Nie dotyczy

c) jakie problemy
rozwiazujelja
wypracowany
produkt finalny
Iprodukty
wspotpracy
ponadnarodowej

Whioskodawca, przystepujgc do opracowywania projekiu przeanalizowat dogiebnie
wielkopolski rynek eduk. pod katem rozwijania postaw przedsiebiorczych wsrod
uczennic/6w 1-2 klas licedéw i technikow i zwrdcit uwage na wystepujagce PROBLEMY,
wynikajace z niedostosowania oferty nauczania do potrzeb uczniow wchodzacych na
rynek pracy.

Analiza SWOT jednoznacznie wykazata, 1z obecnie funkcjonujgca podstawa
programowa z zakresu ,Podstaw przedsigbiorczosci” oraz ,Ekonomii w praktyce” nie
umozliwia wiasciwego przygotowania uczniéw kornczgcych edukacje na poziomie szkoty
ponadgimnazjalnej do zakiadania | prowadzenia wlasnej dziatalnosci gospodarczej
Podreczniki do przedmiotow zawierajg b. duzo tresci teoretycznych, opisywanych
ogoinikowo | pobieznie. Przetadowanie tresciami programu nauczania w potgczeniu z
niewielkg liczbg godzin przedmiotu powoduje, iz nauczyciel’lka nie ma czasu na
przekazanie merytorycznie waznej tresci oraz na utrwalanie materiatu. Duza ilosc
materiatbw do przerobienia, nieciekawe tresci oraz brak c¢wiczen praktycznych
(kreujgcych odpowiednie umiejetno$ci oraz kompetencje) zniechecajg uczniéw do
zainteresowania przedmiotem.

Przeprowadzone badania i analizy oraz wyniki seminariéw konsultacyjnych potwierdzity
wstepne zatozenia Wnioskodawcy, iz powyzsze problemy mogg zostaé rozwigzane
(ztagodzone) przez zastosowanie narzedzia w postaci Innowacyjnego Modelu
Ksztattowania Postaw Proprzedsigbiorczych EAURPG

d) jakie sa/moga
by¢ korzysci z
zastosowania
wypracowanego/
ych produktu
finalnego
/produktéw
wspoipracy
ponadnarodowej

Projekt poprzez PRODUKT FINALNY bedzie oddziatywa¢ na grupe docelowg w
nastepujacych obszarach: 1) sztuki porozumiewania i rozwoju relacji interpersonalnych:
praca zespotowa, zywa interakcja z rowie$nikami w symulacji biznes., 2) rozwoju
kompetencji twérczego mysSlenia poprzez odgrywanie scen biznesowych, 3)
zaangazowania ucz. w proces edukacji, podmiotowoS¢ w nauczaniu, przekazanie
uczniom odpowiedzialnosci za wyniki | osiagnigcia prowadzone] firmy, 4) nowatorskiego
sposobu przekazywania wiedzy: nauki przez wcielanie sie w fikcyjne postacie w
fikcyjnym swiecie.

e) jakie sg efekty
dziatan
wiaczajgcych
podjetych wobec
produktu
finalnego (dotyczy
fggftylko projektow
innowacyjnych, w
tym z
komponentem
ponadnarodowym)

* Rozpowszechnienie modelu w liczbie 1000 szt. na terenie szkol, placowek
edukacyjno-wychowawczych, poradni, instytucji edukacyjnych oraz instytucji rynku
pracy (umozliwienie dostepu do modelu dla kilkudziesigciu tysigcy potencjalnych
uzytkownikow, odbiorcow oraz interesariuszy).

e publikacja 8 artykutow sponsorowanych w prasie regionalnej oraz ogélnopolskiej
(m.in. Gazeta Wyborcza, Cogito, Nowa Fantastyka.

e organizacja 10 seminariow upowszechniajgcych produkt finalny (dla przedstawicieli
sektora edukacji, przedsiebiorcéw) dla tgczenie ok. 200 os6b

e przeprowadzenie konferencji podsumowujgcej oraz

prezentujgca produkt finalny dla ok. 80 uczestnikow.

realizacie  projektu
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przeprowadzenie  spotkania upowszechniajgcego  produktu finalnego
Ministerstwie Edukaciji Narodowej w Warszawie.

wiasne stoisko targowe na ktorym rozdawano model oraz udzielono.

s promocja postaw przedsiebiorczych wsréd uczniow szkot ponadgimnazjalnych.

interpersonalnych wérdd uczniéw szkot ponadgimnazjalnych.

25

Partnerzy krajowi (jesli dotyczy)

(nazwy instytucji/krotka Nie dotyczy

charakterystyka)

26

Partnerzy ponadnarodowi (jesli
dotyczy) (nazwy instytucji/kraj Nie dotyczy

pochodzenia/krétka charakterystyka)

Informacja w zakresie danych osobowych:

1. W niniejszej Informacji, w przypadku osoby do kontaktu ze strony Beneficjenta podano prywatny numer
telefonu i/lub prywatny adres e-mail, wykorzystywany do celéw stuzbowych:

LITAK XINIE
2. W przypadku zaznaczenia odpowiedzi: tak, prosze podpisa¢ ponizsze oSwiadczenie.
Oswiadczenie osoby do kontaktu ze strony Beneficjenta w zakresie przetwarzania danych osobowych

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zgodnie z ustawg z /dnia 29
sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. nr 101 z 2002r., poz. 926 z pdzn. zm.) na potrzeby
upowszechniania informacji o realizowanym projekcie/projektach przez Krajowg Instytucie Wspomagajaca -
Centrum Projektoéw Europejskich. Cz#q:_;ek Za-rza;_' du

(Imig i Nazwisko - czytelny podpis osoby do Eﬂﬂ}‘kﬁ%&&f}ﬂgﬁeneﬁcﬁent&u)

Instrukcja wypelniania fiszki projektowej

Prosimy:
e wypetni¢ fiszke niezwlocznie po podpisaniu umowy o dofinansowanie projektu;

e kazdy projekt opisa¢ w odrebnej fiszce (jeden projekt = jedna fiszka);
e wypetni¢ kazdy punkt fiszki;

e w pkt. 1 wpisa¢ pelng nazwe danej IP lub IP2 (tj. tej, ktéra zawarta umowg z Beneficjentem - np. Urzad
Marszatkowski wojewodztwa...., Wojewddzki Urzad Pracy w ... itp.);

e w pkt 10: w przypadku projektéw z komponentem ponadnarodowym, prosimy o podanie budzetu dla
zadania "Wspbipraca ponadnarodowa", za$ w przypadku wyodrebnionych projektow wspotpracy
ponadnarodowej kwoty catego budzetu projektu;

o w pkt. 18 stosowa¢ numeracje dziatan zgodnie z pkt.1.2 i 1.3 cz. ll. dokumentu ‘Whniosek o dofinansowanie
PO KL Instrukcja’ z 1.01.2013 r.,, ktéry na str. 16 wskazuje: ‘W przypadku projektéw innowacyjnych
(zaréwno testujgcych, jak i upowszechniajgcych) nalezy wybra¢ wiadciwe dla danego Priorytetu Dziatanie,
ktére IP/IP2 wskazafa w dokumentacji konkursowej lub dla projektu systemowego jako majgce zastosowanie
w przypadku projektéw innowacyjnych. Tak okre$lone przez IP/IP2 Dziatanie oznacza wyfgcznie, iz IP/IP2
przeznacza $rodki zabezpieczone w ramach tego Dziatania na finansowanie projektow innowacyjnych i nie
powoduje, iz do tego rodzaju projektéw majg zastosowanie zapisy Szczegofowego Opisu Priorytetow PO KL
dla tego Dziatania’;

o promocja produktu finalnego na szczeblu ministerialnym — organizacja oraz

s aktywna promocja produktu finalnego w trakcie festiwalu fantastyki ,Pyrkon” —

s rozwijanie oraz utrwalenie pozadanych na rynku pracy umiejgtnosci




e w pkt. 12, 13 i 22 (gdzie znajdujg sie pola do wyboru) postepowa¢ w nastepujgcy sposob: dwukrotnie
klikng¢ na wybrany kwadrat, wybra¢ ,Zaznaczone” i zatwierdzi¢ poprzez ,OK.";

e  pkt. 24e wypeinic tylko dla projektéw innowacyjnych, ktérych produkty finalne zostaly zwalidowane.

o Fiszka powinna zosta¢ zaktualizowana i ponownie zfozona do KIW w sytuacji, gdy dane w niej zawarte
ulegng zmianie.






